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환영사 & 축사 󰠛 Opening Remarks & Congratulatory Address

환 영 사

박 상 희 육아정책연구소장

Sang Hee Park President, KICCE

  안녕하십니까? 육아정책연구소장 박상희입니다. 

  오늘 ‘디지털 시대의 유아 역량 강화’를 주제로 한-OECD 정책세미나를 개최하게 된 것

을 기쁘게 생각합니다. 바쁘신 중에도 오늘 정책세미나가 뜻깊은 행사가 될 수 있도록 축

사를 해주시는 안철수 국회의원님께 진심으로 감사드립니다. 특히 주제강연을 해 주실 

OECD 교육국 Yuri Belfali 국장님께도 깊은 감사의 인사를 드립니다, 또한 귀한 시간을 

내어주신 모든 참석자 여러분들께 진심으로 감사드립니다.  

  오늘의 한-OECD 정책세미나는 지난 2년간 우리나라를 비롯한 OECD 회원국들이 참여

한 디지털 세상의 유아교육과 보육(Early Childhood Education and Care in a Digital 

World) 프로젝트의 최종보고서인 Starting Strong VII의 발간에 따라 그 주요 결과를 

국내에 처음으로 공유하는 매우 뜻깊은 자리입니다. 

  유아가 제대로 디지털 기술 활용에 대한 교육을 받지 못한 채 부적절하게 접하며 과의존

하는 경우에 시각발달 문제, 언어발달 문제, 정서적인 문제 등이 발생한다고 많은 연구에서 

보고되고 있습니다. 따라서 디지털 기술 활용에 대한 올바른 교육정책을 통한 유아 교육

기관의 적절한 노력이 필요합니다. 
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디지털 시대의 유아 역량 강화 

  디지털 기기는 이미 우리 생활 전반에 너무나 깊숙이 침투해 있어 유아의 사용을 완전히 

통제한다는 것은 불가능한 일입니다. 또한 계속적으로 과학기술의 발전에 따라 새로운 

형태의 디지털 매체가 계속 출현할 것이 분명하고, 유아를 이러한 변화로부터 단절시키는 

것은 오히려 미래사회 발전에 역주행하는 일이라고 생각합니다. 따라서 디지털 기술에 

대해 유아기에 올바른 이해와 효과적인 활용 능력을 길러주는 것은 미래사회에 대한 요구

를 반영하고 적응력을 강화하는 교육이라고 생각합니다. 

  코로나 팬데믹 이후 유아교육에서도 원격수업의 운영, 인공지능 매체를 활용한 수업 등 

디지털 기술의 활용이 확대되고 있습니다. 이에 유아들의 발달에 적합한 디지털 기술에 

대한 관심과 이해와 준비가 우리에게 절실한 상황입니다. 이러한 배경에서 오늘 한-OECD 

정책세미나를 통하여 국제 동향과 이슈를 살펴보고 시사점을 얻고자 합니다.

  뜻깊은 행사가 개최될 수 있도록 지원해 주신 교육부에 감사드립니다. 발제를 해주실 

OECD 교육국 Yuri Belfali 국장님, 육아정책연구소 문무경 국제교류･데이터정책

연구실장님, 좌장을 맡으신 김진숙 한국스마트학회장님, 토론을 해주실 한국교통대학교 

조운주 교수님, 교육부 유아교육정책과 최윤미 연구관님, 경기도교육청 황선이 장학사님, 

육아정책연구소 박창현 박사님께도 감사드립니다. 오늘 세미나에서 유아의 안녕, 발달, 

권리 존중이 우선될 수 있는 디지털 교육정책의 올바른 방향과 과제에 대한 논의가 활발히 

이루어지길 기대합니다. 감사합니다.

2023년 8월 25일 

육아정책연구소장 박 상 희
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환영사 & 축사 󰠛 Opening Remarks & Congratulatory Address

축  사

 안 철 수 국민의힘 국회의원

Cheol-Soo Ahn Member of the National Assembly

People Power Party

  반갑습니다.

  국민의힘 분당갑 국회의원 안철수입니다.

  먼저 오늘 KOREA-OECD 정책세미나를 개최해주신 육아정책연구소 박상희 소장님과 

직원 여러분께 감사의 말씀을 전합니다.

  아울러 뜻깊은 행사에 참석하셔서 강연 해주시는 OECD 교육국의 Yuri Belfali 국장님

과 유아교육 전문가분들께도 깊이 감사드립니다.

  저는 제20대 대통령직인수위원장을 하면서 모두를 인재로 만드는 교육혁명을 약속드

린 바 있습니다. 인재를 성장시키기 위한 출발점은 바로 시대정신에 부합하는 유아교육

정책을 통해 우리의 미래세대에게 양질의 교육환경을 제공하는 것입니다.

  코로나19 팬데믹으로 비대면･온라인 교육의 중요성이 부각되면서, 교육의 디지털 전환

도 활발하게 논의되고 있습니다. 그간 유아교육 현장은 다른 분야에 비하여 실물 중심의 

교육을 강조해왔기에, 최근의 이러한 변화에 적응하고 제대로 준비하는 것이 더욱 중요

할 것입니다. 
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디지털 시대의 유아 역량 강화 

  특히 평생교육의 초석이 되는 유아교육의 변화는 자연스럽게 초중등 교육, 나아가 고등

교육의 변화와 유기적으로 연결될 것이기에 더욱 세심한 준비와 대응이 필요합니다.

  오늘의 KOREA-OECD 정책세미나가 디지털 시대에 부합하는 유아교육의 발전, 나아가 

국제사회와의 파트너십 강화를 위한 우리의 역할을 논의하는 뜻깊은 자리가 되기를 기대

합니다.

  저 또한 한 사람의 교육 전문가로서 우리나라 유아교육의 발전을 위해 국회에서 적극적

으로 뒷받침하겠습니다.

  감사합니다.

2023년 8월 25일 

국민의힘 국회의원 안 철 수
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발표 1

디지털 시대의 유아 역량 강화

Empowering Young 
Children in the Digital Age

유리 벨파리 국장 OECD 영유아 학교 부문

Yuri Belfali Head, Early Childhood and Schools Divisions, 

OECD 

 



Yuri Belfali supports the Directorate for Education and Skills at the OECD in providing 
strategic direction to the work on knowledge generation and its policy implication 
concerning skills development in early childhood education, care and school systems. 
She oversees large scale surveys including the Programme for International Student 
Assessment (PISA), Teaching and Learning International Survey programme (TALIS) and 
thematic analyses including the development of the learning framework ‘the future of 
education and skills: OECD education 2030’. Yuri spent the last 20 years in France, the 
US, and in several countries of South East Asia, Africa, and Middle East and North Africa 
regions. Before joining the OECD, she worked for UNICEF as Chief of the Education 
Section in Morocco, and for the World Bank in the field of human development, between 
2002 and 2012.
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발표 2

한국 유아교육에서 디지털 기술 
사용의 과제와 우선순위: 
17개 시도교육청 사례를 중심으로

Challenges and Priorities 
in Using Digital Technology 
in ECE in Korea: 
From 17 Local Offices of Education

문 무 경 실장 육아정책연구소 국제교류･데이터정책연구실

Mugyeong Moon Director, Office of International 

Research and Data Analysis, KICCE 
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한국 유아교육에서 디지털 기술 사용의 과제와 우선순위: 17개 시도교육청 사례를 중심으로

Challenges and Priorities in Using Digital Technology in ECE in Korea: From 17 Local Offices of Education

유아교육에서의 디지털 기술 활용의 이슈와 우선과제: 
17개 시도교육청을 중심으로1)

문 무 경 

육아정책연구소 국제교류･데이터정책연구실장

Mugyeong Moon 
Director, Office of International Research and Data Analysis, KICCE 

1. 들어가며

□ 정부는 국정과제(81)로 100만 디지털인재 양성을 선정하여, 각 학교급 교원의 SW·AI 역량 

제고와 디지털 교육격차 해소 등에 주안점을 둠.

□ 코로나19 대응 과정에서 디지털 전환이 가속화됨에 따라 유아교육에 디지털 기술을 어떻게 

활용할 것인지에 대한 명확한 방향과 전략 필요

□ OECD는 회원국을 대상으로 ‘디지털 시대의 유아교육과 보육(ECEC in a digital world)’ 

연구사업을 추진하여(’21년~’23년 상반기), 그 최종결과보고서 Starting Strong VII: 

Empowering Young Children in the Digital Age (2023)를 발간함. 

 - 본 프포젝트는 ECEC가 디지털화에 대응할 수 있는 방안을 조사하여 포용적이고 양질의 

ECEC를 촉진하는 동시에 관련 위험성을 최소화하고자 수행됨.

 - 이 프로젝트는 정책설문지 응답결과, 참여국가의 사례연구 모음(case study compendium), 

학계 전문가의 문헌 검토, OECD 사무국에서 수행한 문헌검토를 포함함. 

□ 본 프로젝트에는 6개국(캐나다, 핀란드, 일본, 한국, 노르웨이 및 스웨덴)이 데이터 수집에 

보다 적극적으로 참여하였으며, 한국을 포함하여 해당 국가별 검토보고서(Country Note)를 

발간함. 우리나라에 대한 검토보고서2)의 주요 내용을 요약하면 다음과 같음

1) 본 고는 ① 문무경, 최윤경(2022). ‘유아 교사·부모 지원을 위한 유아 디지털 관련 정책현황 분석 및 지원 방안 연구’, ② 
문무경, 정호연(2021). ‘OECD 국가 사례분석을 통한 유아교육에서의 디지털 기술 활용 방안 연구’를 토대로 작성됨.

2) OECD(2023). Country Note on Korea. Paris: Author.
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국가검토보고서 요약(Key Findings)

□ 한국의 경우, 디지털 기술의 위험으로부터 유아보호 및 디지털 기술 활용으로 파생되는 유아

들의 습관, 사회, 정서적 문제에 대한 정책적 관심이 우선적임. 

- 유아교원의 디지털 역량 준비에 있어서도 디지털 기술의 안전한 활용과 책임을 강조하고 있음.

- 디지털 기술 접근성의 불평등을 줄이고, 유아들이 디지털 기술을 적극적이고 창의적으로 

사용하도록 지원, ECEC 환경 및 데이터 시스템의 통합 등을 우선순위에 둠.

□ 디지털 기술의 위험을 감소하기 위하여 디지털 서비스 사업자들에게 기준 제시 등을 법적으로 

요구하고 있으나, 실제 디지털 환경에서 유아의 잠재적 위험에 대한 모니터링을 담당하는 기구 

또는 조직이 부재함. 반면, 대부분의 국가에서는 이러한 모니터링 조직이 존재함. 

- 한국정부는 디지털 위험을 최소화하는 방법과 가정에서 교육 목적으로 디지털 기술을 사용 

지침을 제공하고 있으나, ECEC 교사에 초점을 둔 유사한 지침은 부재한 실정임,

□ 한국의 누리과정은 디지털화를 유아발달을 형성하는 핵심 트렌드로 인식하고 디지털 기술을 

ECEC에서 활용해야 할 많은 도구 중 하나로 인식함. 

- 누리과정에서는 별도로 디지털 리터러시를 강조, 제시하고 있지 않음.

□ 한국에서 대부분의 ECEC 교사 양성교육은 디지털 위험 및 기회 규명, 디지털 교수자료 제작, 

디지털 도구를 이용한 학습평가에 이르기까지 다양한 디지털 역량을 포함함.

 - 반면, ECEC 교사의 디지털 역량은 공식적인 양성 및 현직 연수의 필수항목이 아님. 

□ 부모와의 의사소통을 위하여 유치원에서는 매우 다양한 디지털 기술을 활용하는 것으로 나타

나며, 이는 응답국가 중 상당히 높은 수준임. 

□ 한국은 비교 가능한 데이터가 있는 대부분의 다른 국가 및 주정부보다 디지털 불평등을 해결

하기 위해 더 광범위한 인프라를 지원하고 있음.

 - 취약계층 아동을 위한 비용 지원, 특수아를 위한 가정 및 ECEC 서비스를 위한 디지털 인프라 

및 취약소외지역 아동을 위한 디지털 리터러시 특별 프로그램 및 ECEC를 위한 디지털 인프라 

등이 포함됨. 

□ 한국의 ECEC 데이터시스템은 유아, 교사 및 서비스 기관에 대한 데이터 요소를 다루는 설문

조사에서 보고된 가장 포괄적인 시스템 중 하나임. 

 - 모든 ECEC 기관 수준 데이터는 개별 아동 수준 및 교사 수준 데이터에 연계될 수 있으므로 

연구 및 증거 기반 정책 수립에 매우 활용도가 높은 것으로 평가됨. 
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2. 17개 시도교육청별 디지털 역량 지원 사업 분석

□ 2022년도 각 시도교육청별 디지털 역량 지원 사업의 주안점에는 차이가 있으며, 대체로 

디지털 환경 개선을 완료한 시도의 경우 교사 연수, 디지털 콘텐츠 개발을 주안점으로 두었

으며, 환경 개선이 완료되지 않은 시도의 경우 환경 개선을 중점으로 두고 있는 것으로 

파악됨. 

- (디지털 환경 개선) 대전과 제주 디지털 기기를 보급하고 무선인터넷망 설치 등 시설설비를 

지원하여 디지털 환경을 구축하고 개선하는 데에 주안점을 둠.

- (교사 디지털 역량 강화) 서울과 광주는 교사 연수를 통한 디지털 역량 강화 지원을 중점으로 

두었으며, 경북은 교원 동아리, 전문적학습공동체, 원내 자율장학 등을 활용하여 교사의 역량 

강화를 지원함. 

- (미래형 시범유치원 운영) 인천, 충북, 충남은 미래형 시범유치원 운영을 통해 미래형 교육

과정 운영하고 가정 및 유초연계를 주안점으로 둠.

- (디지털 콘텐츠 및 플랫폼 지원) 다수의 교육청에서 디지털 콘텐츠 개발을 주안점으로 운영함. 

울산의 경우 원격수업을 위한 콘텐츠 개발, 광주와 대구는 유치원-가정 연계를 위한 콘텐츠 

개발, 강원은 놀이 지원을 위한 콘텐츠 개발하였음. 경기의 경우 원격수업 지원 및 유치원

내 디지털 교육을 지원하기 위한 플랫폼 운영을 주안점으로 둠. 

- (학부모지원) 세종교육청은 부모를 대상으로 모바일 상담을 지원하였으며, 충북은 온라인 

학부모 화상연수를 실시함.

<표 1> 2022년도 시도교육청별 디지털 역량 지원 사업의 주안점

지역 주안점 지원대상 이유

서울 교사 연수 교사 - 교사들의 디지털 역량 강화 지원에 중점을 둠 

대구 디지털 콘텐츠 개발 부모/가정
- 코로나19 장기화로 인한 유아의 언어발달 회복을 위해 가정 연계 프로

그램 개발에 주안점을 둠. 

인천
미래형 시범유치원 

운영 (미래형 학부모 
놀이교실 포함)

교사
부모/가정

- 2021년도 미래형 시범유치원(2개원)과 미래형 학부모놀이교실(2개원)

으로 운영하였으나, 2022학년도에는 미래형 교육과정 운영을 가정과 
연계하여 운영할 수 있도록 미래형 시범유치원에 미래형 학부모 놀이
교실을 포함하여 운영하도록 함

광주

디지털 활용 지원 
교사 역량강화 연수

교사
- 21년은 교사의 원격수업 운영 역량강화를 위한 연수에 주안점을 두었으며 

22년에는 유아·놀이중심 교육과정 활성화를 위한 교사의 디지털 활용 
역량강화 연수를 중점 실시함

콘텐츠 개발ㆍ보급 부모/가정
- 가정과 유치원이 연계하여 미래사회에 능동적으로 대처하는 생활실천 

교육의 활성화를 위해 콘텐츠 개발 
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지역 주안점 지원대상 이유

대전

유치원 전교사 PC 
지원 및 유치원 교원 

연수
교사 - 유치원 교사의 디지털 활용 역량 강화

무선인터넷망 설치 교사 - 유아 및 교사의의 디지털 활용 환경 구축

울산
자가격리

(확진) 유아를 위한 
원격수업 안내서

부모/가정
예) 3월 코로나19(오미크론)으로 인해 유치원 단위, 학급 단위보다는 개별 

유아의 원격수업이 진행되는 상황이라 개별 유아를 지원할 수 있는 
안내서와 콘텐츠 제작

세종 학부모 상담 부모/가정 - 학부모 모바일 상담지원을 하고 대면 상담지원을 위한 방문상담을 실시함

경기
놀이온(on) 풀랫폼 

확대 운영
교사

- 코로나로 인한 원격수업 지원을 위해 시작된 플랫폼이었으나, 최근 미
래환경에 따른 유치원 내 온.오프라인 교육이 강조되면서 이를 지원하
기 위한 역할로 확장하여 운영 

강원
유아 놀이 지원을 

위한 디지털 콘텐츠 
개발

교사

- 2021년도에는 교사의 유아놀이기록 편리성 지원을 위한 놀이기록 앱을 
개발 보급하였으며, 2022년도에는 2019 개정누리과정의 핵심 요소인 
유아놀이를 디지털과 접목시킬 수 있는 방법을 고민하며 디지털을 통해 
시공간을 초월하여 놀이를 확장시킬 수 있는 디지털 콘텐츠를 개발함. 
(2021-교사지원 / 2022-유아지원)

충북

미래형시범유치원 
운영

교사
- 미래형 시범유치원 운영 사례 발굴 및 확산을 위해 시범유치원 확대

(2022년 4개원→2023년 8개원 운영)

온라인 학부모 교육 부모/가정
- 지역의 다양한 학부모가 참여할 수 있도록 ZOOM을 활용하여 실시간 

화상 연수 실시

충남
『충남형 미래유치원』 

운영
부모/가정

1. 충남형 인공지능교육 시범(4개원)&이끎유치원(20개원)
2. 미래형 학부모 놀이교실: 4개원
3. 유­초이음교육: 2개원

전남 미래형유치원 운영
교사

부모/가정

- 놀이중심 교육철학 기반 미래형 유치원 운영
(놀이중심교육과정 운영 지원을 위한 디지털 기반 구축)

- 유아의 삶에 기반한 놀이중심의 질 높은 교육과 미래지향적 교육환경 
구축을 통해 유아들의 좋은 삶과 성장을 지원

경북

교원 동아리 교사

- 유치원 교원 동아리 공모사업 분야에 ‘디지털 역량강화’를 신설해서 예산 
지원함

- 교원들이 전문적 학습공동체를 통해 디지털 역량을 강화 하도록 예산 
지원/ 공모 선정 5팀(팀당 200만원, 총1,000만원)

원내 자율연수 강화 교사
- 유치원 원내 자율장학 및 연수 시, 원격수업 지원과 디지털 역량 강화를 

위한 자체연수를 학기별 1회 이상 실시하도록 장학계획에 명시: 2022
학년 유치원 현장 맞춤형 장학 계획

경남
다양한 디지털기술을 

활용한 사례 공유
부모/가정

- 유치원별로 디지털 기술을 활용한 다양한 운영 사례 등을 공유하여 유치원 
운영과 학부모와의 소통을 원활히 하고자 힘씀

제주 디저털 기기 보급 부모/가정 - 나이스 구축을 위한 사립유치원 업무용 PC 167대와 노트북 17대 보급
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가. 유아교사의 디지털 역량 지원

1) 교사 연수

□ 22년 시도교육청별 다양한 유아교사 연수를 지원하고 있음. 

- (연수 방식) 디지털 역량 강화를 위한 집합연수(서울, 인천, 대구, 광주, 대전, 울산, 세종, 경기, 

강원, 충북, 충남, 전남, 경남, 제주)가 주를 이루었으며, ‘원격수업 지원단 운영’(인천, 전남), 

‘전문적 학습공동체’(경남)를 지원하는 것으로 나타남.

- (연수 내용) 교사 및 원장 대상 연수의 주된 내용은 에듀테크 활용, 인공지능교육, 미래형 

유치원 교육과정 운영 지원, 온라인 콘텐츠 개발 및 활용, 온라인 수업 지원 등임.

<표 2> 시도교육청별 유아교사 지원 현황(2022년)

지역 주요내용 횟수 예산(천원)

서울
- 교사 디지털 역량강화 연수 
- 유치원 관리자 디지털 역량강화 연수

27회
1회

15,922
2,250

대구 - 에듀테크 활용으로 신나는 학급경영하기 직무연수 운영 4 8,000

인천

- 유치원 교사 디지털 역량 강화 연수

- 유아와 함께하는 인공지능교육

- 교수요원양성 과정

- 신규교사 직무연수(디지털 역량강화 포함)

- 미래형 시범유치원 운영결과보고회(운영사례 나눔)

- 유아·놀이중심 원격수업 지원단 운영

1회(15시간)

1회(2시간)

1회(15시간)

2회(3시간)

1회(2시간)

7명(연중)

9,720

450

950

5,520

460

280

광주

- (교사연수)
「디지털 리터러시 역량강화로 스마트한 유치원 운영」
「미래형 유치원 교육과정 운영 지원」 6회(222명) 7,197

- (원장(감)연수)

「유치원 원장(감)을 위한 쉽게 만나는 인공지능」

대전

- 인공지능 소프트웨어 활용 교실 속 놀이직무연수 운영
: AI를 활용한 창의・인성 놀이 
: 슬기로운 디지털 놀이 환경 운영 실제

2회(60명) 1,000

- 찾아가는 현장지원 디지털 역량강화 연수 30회(회당 6명 내외) 4,500

울산
- 유치원 교원 디지털 역량 강화 연수(울산유아교육진흥원)
- 교원 에듀테크 역량 강화 연수(울산교육연구정보원)

9회(110명) 타기관 운영

세종
- 디지털 역량 강화 지원 연수 TF팀(3월, 6명)
- 찾아가는 디지털 역량 강화 연수(21회, 30개원)

21회 3,000

경기 - 온라인 콘텐츠 개발 활용 연수 (교육지원청 대상 찾아가는 연수) 12회 4,000

강원 - 유치원 교사를 위한 디지털 문해력 역량강화 연수 개최 3회 5,767
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2) 디지털 기기 지원

□ 22년 각 시도교육청 중 인천, 대전, 울산, 강원, 충북, 충남, 경북, 제주 총 8개의 시도에서 

유아와 교사의 디지털 기술 활용 지원을 위한 디지털 기기를 구매한 것으로 파악됨

- (교사 PC, 노트북 지원) 인천, 대전, 경북, 제주는 교사를 대상으로 PC나 노트북을 지원하였

으며, 울산은 만5세 학급에 전차칠판을 지원하였음

- (교사 스마트 기기 지원) 강원과 충북은 교사를 대상으로 태블릿 PC 등 스마트기기를 지원

하였음.

지역 주요내용 횟수 예산(천원)

충북

- 2021년 개발 현장지원 자료 연수
  : 유치원교사 디지털 역량 강화, 온라인 교육콘텐츠 개발, 유

아와 함께하는 인공지능, 디지털 기반 놀이환경(4종)

전국단위 5회, 
교육지원청 10회 

684명(중복)
7,000

- 2022. 유치원 온라인 수업지원 직무연수
  : 놀이, 디지털을 만나다, 교사 96명 3. 유치원 교사 디지털 

역량강화 연수
1회

1,090

- 2022. 현장지원자료 ‘유치원교사의 디지털 역량 강화’ 개발
위원 연수 

1회(27명) 1,475

충남

- 놀이로 만나는 Ai, 2: 자료 활용 연수 3회(22.1월)
- 인공지능 운영유치원 담당교원 교육 연수(22. 4월)
- 충남형 미래유치원장 연수(22.5월)
- 유아교육원 교원 연수 다수 등
- 한국교원대 유치원 교원 연수 다수 

전남

- 디지털역량강화 연수 운영

: 교육부개발 현장지원자료 연수
: 현장지원단 역량강화연수(73명)
: 미래형유치원 교원역량 강화
: 원격수업지원단 운영

경남

- 수업나눔한마당 아이톡톡 연수
  (대상) 비대면 수업나눔 신청교사 
  (내용) 비대면 수업나눔한마당 운영을 위해 수업나눔신청교

사에게 아이톡톡(플랫폼) 활용 연수(2시간)

1회(20명) 250

- 전문적학습공동체 연수
: 온라인 전달 연수 사이트에서 수강 안내

189명
없음 

(타학교급에서 
제작한 자료 활용)

- 안심유치원 온라인 연수 및 협의회
  : 안심유치원 담당자 온라인 전달연수, 하반기 협의회(온라인

전달연수 사이트 및 줌 활용)
2회 135

- 미래형 학부모 놀이교실 운영유치원 교사 대상으로 디지털 기술
활용 연수 

2회 700

제주 - 온라인 교원 컨텐츠 개발 연수(414명) 1회 568
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- (시설 및 교구 지원) 울산은 만5세반 학급 128개 교실을 대상으로 전자칠판을 설치하였으며, 

충북과 경북은 VR 가상놀이 체험시설을 구축하였음. 제주는 원당 노트북 1대 지원 및 언어

활동 교구로 태블릿 PC 구매를 권장하고 지원함.

<표 3> 시도교육청별 디지털 기기 구매 현황(2022년)

지역 주요내용 수량 예산(천원)

인천 - 공·사립유치원 교사용 노트북 지원(학급당 1대 지원)
542대

(공립 356대, 사립 186대)
675,510

대전 - 유치원 전교사 PC 지원
노트북 31대,

PC 301대
124,569

울산 - 전자칠판(만5세 학급) 128교실 640,000

강원 - 교사 원격수업 지원을 위한 태블릿PC 구입 414대 207,000

충북
- 유치원 교사 대상 스마트기기 보급
- VR 가상놀이 체험실 구축

498명
44개원 

195,714
599,000

충남 - 신설유치원 개원 시 지원 학급당 1,000천원 지원 43학급 43,000

경북

- 전 유치원 교원 원격 수업, 업무용 노트북 보급
2,838대

(교원 당 1대)
1,952,204

- 미래형 가상놀이공간 체험시설(VR) 구축지원
유치원 131개원/

유아교육체험센터 9개소
2,180,000

제주

- 「2022년 유치원 언어·예술·신체활동 지원 계획」에 따라 
언어활동 교구로 교육용 태블릿 자체 구매 권장 

원당 1개
1,000~

1,600/원

- 사립교원pc 보급
- 노트북 원당 1대(17대) 보급

167대(pc)/17대(노트북) 260,000

3) 교사 지원 우수사례

□ 서울특별시교육청 사례

- ‘지역 네트워크 사업, 원격수업 A to Z 사례 나눔’을 통해서 유치원 간 유기적인 협조 체제 

구축하고, 내실있는 원격수업 운영을 위한 온라인 업무의 효율성을 제고하며, 사례 나눔

으로 교원 에듀테크 역량 강화하고자 하였음. 

- 사업 대상유치원 선정 및 원격연수를 위해 웹캠, 음향, 조명시설을 대여함.

- 줌을 활용한 4스텝 원격수업 사례를 공유하고 연수 자료를 배부하였음. 스마트한 업무 

공유, 교육행사의 다양한 패러다임, 디지털 기기 활용, 놀이중심에 적합한 플랫폼 찾기의 

4스텝으로 사례를 구분하여 진행함. 
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- 현장에서 운영 결과에 대하여 높은 만족도를 보임(매우 만족 94.7%).

- 교사의 심도 높은 에듀테크 역량강화에 기여하고, 교실 내 디지털 기기를 활용한 놀이 지원

을 보다 확장할 수 있도록 함. 또한, 디지털 기기 활용의 궁극적 목적이 유아 놀이 지원에 

있음을 확인하고 교사로 하여금 효능감과 자신감 형성에 기여하였다고 평가할 수 있음.

□ 강원도교육청 사례 

- 강원교육청은 2022 유치원 교사를 위한 디지털 문해력 역량 강화 연수를 진행하였음. 이를 

위해서 강원유아교육진흥원과․강원교육과학정보원이 공동으로 프로그램을 개발하고, 교사

의 시간·공간적 접근성을 위해 3권역(춘천·원주·강릉)에서 개최함.

- 교육과정은 다음과 같이 구성하였음.

  1) 구글 서비스를 활용한 학사 운영(캘린더, 킵, 태스크 활용),

  2) 유치원 교사를 위한 디지털 도구 A to Z(패들렛, 퀴즈앤보드 퀴즈, 기타 도구)

  3) 비대면 소통 및 언택트 유치원 운영(온라인 도구를 활용한 소통 방법, 유튜브 온라인 

및 줌 활용한 행사 운영)

  4) 디지털 리터러시의 이해

  5) 구글 서비스를 활용한 학사운영2(드라이브, 설문지, QR코드, 주소 줄이기)

  6) <유아놀이관찰> 앱으로 함께하는 유아 평가

  7) 미리캔버스로 디자인 끝내기

- 직속기관협력 공동교육과정 운영을 통한 상시연수체제 구축하고, 교육현장 중심 연수 

운영으로 연수 활성화 및 교원의 전문성 강화하였다는 점에서 의의가 있음. 

- 또한, 유치원 교원의 교육정보화 능력 향상을 통해 온라인수업 환경에서도 유아의 놀이를 

지원할 수 있는 실천적 교육력을 제고하고자 하였음.

<표 4> 시도교육청별 유아교사 디지털 역량 지원 사례

지역 우수사례

서울

‘2022 교육과정 중심 지역 네트워크 사업’에서 진행한 ‘디지털 컨텐츠 활용 사례나눔(연수)’
▪ 목적 : 유치원 간 유기적인 협조 체제 구축 및 인적·물적 우수한 인프라 공유로 내실있는 원격수업 운영을 

위한 온라인 업무 효율성 제고
유아·놀이 중심 교육활동을 위한 디지털 컨텐츠 활용 사례 나눔으로 교원 에듀 테크 역량 강화

▪ 운영방법
 1) 대상유치원 선정하여 원격연수의 원활하고 안정적인 진행을 위해 웹캠, 음향, 조명 시설을 네트워크 사업 

중 ‘원격수업 물품’ 대여 활용 
 2) 줌(ZOOM)을 활용한 총 4 Step 원격수업 사례 나눔 및 연수 자료 배부 
    - 온라인을 통한 ‘원격수업 A to Z’ 사례 나눔 연수 참여 방법 안내
    - 2021년 1차 에듀테크 역량강화 연수를 바탕으로 실천한 교육활동 사례로 구성 
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지역 우수사례

서울

    - 연수 종료 직전 줌(ZOOM) 연수 채팅창에 안내된 만족도 조사 링크 접속
    - 연수 참여 교사에게 연수 원고 및 자료 배부
 3) ‘원격수업 A to Z’ 사례 나눔 일정

구분 연수 내용

step1.
스마트한 업무 공유

▶ 디지털+ 업무협업
클라우드 활용하여 디지털 자료 공유하기(구글, 원 드라이브 등)

구글웹(문서, 스프레드시트 등)으로 업무 계획 공유하기  

‘클로바 노트’ 앱으로 회의록 스마트하게 작성하기

구글폼, 네이버폼으로 의견 수합하고 공유하기 

step2.
교육행사의 다양한 패러다임

▶ 온라인+ 가족 자연 체험 행사 사례
다양한 교육행사 형태에 대한 고민하기

교사가 직접 만든 교육 컨텐츠+교육행사

온라인으로 행사하는 다양한 방법(유튜브, 네이버QR 활용)

온라인+놀이꾸러미+자연체험 가족참여행사 사례 공유하기

step3.
디지털 기기 활용

▶ 우리 반 Tab+ 갤럭시 활용 사례
2021 아이패드 vs 2022 갤럭시 탭

업무에서 교실 수업까지 ‘갤럭시 탭’ 활용하기

아이들과 함께 교실에서 갤탭 활용하기

업무에서 갤탭 활용하기

step4.
놀이중심에 적합한

플랫폼 찾기

▶ AI 학습 Tool 맛보기
AI 학습 Tool 이란?

구글아트앤컬쳐, 퀵드로우 등 내가 먼저 경험해 보기

수업자료로 활용하는 방법 고민하기

아이들 놀이와 연계 방법 고민하기 

▪ 만족도 : 매우만족 이상 94.7%

대구

교사연수: 에듀테크 활용으로 신나게 학급경영하기 직무연수(총 16시간, 4회)
- 1기, 2기로 나누어 운영

- (1기) 다양한 온라인 수업도구를 활용하기(10시간, 2회)
  ∙ 마이크로스프트 오피스, 구글 사이트 도구, 패들렛 등 활용 방법
  ∙ 에듀테크 활용 유치원 학급경영 사례 공유
- (2기) 에듀테크 활용능력 up으로 놀이수업에 즐거움 더하기(6시간, 2회)
  ∙ 디지털 도구를 활용하여 쉽고 간단하게 놀이자료 만들기
  ∙ 동영상 제작 및 편집하기
  ∙ 우리 반 유튜브 공유하기
  ∙ e-book, 스톱모션 애니메이션, 북트랩스로 디지털 그림책 만들기

인천

미래형 시범유치원(미래형 학부모 놀이교실 포함) 운영
▪ 운영기간: 2022. 1. ~ 12.
▪ 사업내용
   - 유아·놀이중심「개정 누리과정」에 따른 원격수업, 인공지능(AI)과의 소통 및 에듀테크 놀이 경험 제공
   - 개정누리과정에 따른 미래형 유치원 교육과정 운영 우수사례 발굴·공유로 유치원 교사의 미래형 교육

과정 운영 지원
   - 유아·놀이중심 2019 개정누리과정과 연계하고, 미래 유치원 교육 운영 시 요구되는 학부모의 유아놀

이 인식 개선을 위한 학부모 놀이교실 운영 
▪ 디지털 역량 강화를 위한 교원연수 지원

   - 유치원 교사의 디지털 역량강화 연수(15시간, 2021 자체개발연수프로그램) 
   - 유아와 함께하는 인공지능교육 교원 연수(2시간)
   - 교수요원 양성 과정(15시간)
▪ 미래형 인천아이 유치원 교육과정 일반화
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지역 우수사례

   - 미래형 시범유치원 ‘놀이와 AI포럼’ 운영(8월, 인천재능대학교부속유치원)
   - 미래형 시범유치원 운영결과 보고회 운영(12월) 및 운영결과보고서 탑재

광주

* 교사 연수 「디지털 리터러시 역량 강화로 스마트한 유치원 운영」
 - 교사의 ICT 소양 함양 및 원격수업을 위한 역량 강화를 위한 연수
 - 유아 놀이 속에서 디지털 활용 사례, 구글, 패들렛, 미리캔버스, 캔바, 블로, 멸치 등 활용방법
 - 영상 제작 및 편집 방법 
 - 수업 및 업무 활용성을 높이기 위한 1기 9차시 운영

 - 교사의 참여 인원 확대를 위해 1~3기 운영
 - 공·사립유치원 교사의 참여 중진을 위해 다양한 연수 시간(야간 연수 운영)

대전
 - 유치원 전교사 PC 지원
 - 대학 산학협력단과 연계한 유치원 교사 디지털 역량 강화 연수 운영
 - 찾아가는 현장지원 디지털 역량강화 연수 운영

경기
 - 유치원 온,오프라인 놀이중심 교육과정을 지원하기 위해 온라인 놀이지원 콘텐츠 개발을 위한 지원단을 

구축하고, 온라인 콘텐츠를 개발하여 현장에 보급하였으며, 개발된 온라인 콘텐츠는 놀이온(on) 사이트 
및 유튜브에 탑재하여 유치원 교사들이 활용할 수 있도록 지원하였음.

강원
교사연수 운영-「유치원 교사를 위한 디지털 문해력 역량 강화 연수」
 - 강원유아교육진흥원과 강원교육정보원이 공동 주관하여 추진
 - 13시간, 강원도 내 3권역에서 실시

충북
2022. 유치원 디지털 역량강화 직무연수(27명 이수)
연수 만족도: 95.1%

충남  - 충남형 인공지능 시범유치원 운영으로 일반화 자료_놀이실행자료 개발

전남

미래형유치원 시범운영
(미래형유치원간 네트워크 구축, 전문적학습공동체 운영, 실천과정 공유 확산)
 - 디지털기반구축
 - 디지털경험 놀이수업
 - 교육공동체와 함께하는 원격수업
 - 교원 디지털 역량 강화

경북

유치원 디지털 콘텐츠 16종
: 2021년 열두달 온(온-ON)아음 인성 놀이, 2020년 오감톡톡 신나는 놀이여행 외 14종 탑재
: 2022년 콘텐츠 개발 탑재 예정
 - 유치원 원내 자율장학 및 연수 시, 원격수업 지원과 디지털 역량 강화를 위한 자체연수를 학기별 1회 이상 

실시하도록 장학계획에 명시: 2022학년 유치원 현장 맞춤형 장학 계획
 - 유치원 교원 놀이교육 동아리(학습공동체) 사업에 ‘디지털 역량 강화 분야’를 신설해서 동아리 운영 예산을 

교부 함: 공모 선정 5팀(팀당 200만원, 총1,000만원)

제주

 - 2022. 5.17. 유치원 교사를 대상으로 ‘유치원 온라인 교육 콘텐츠 제작·개발’ 교원 직무연수를 비대면으로 
실시함(414명 참여)

 - 원격수업시 활용할 수 있는 플랫폼 소개와 다양한 소프트웨어와 앱을 통해 교사가 직접 제작하는 교육
컨텐츠 방법을 공유함
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나. 유아 학부모의 디지털 역량 지원

□ 2022년 시도교육청별 학부모 디지털 지원 현황으로는 부모 연수(광주, 강원, 충북, 경북,

경남), 학부모 교실 운영(인천, 강원, 전남), 모바일 및 방문 상담(세종, 충북) 등을 실시한

것으로 파악됨.

<표 5> 시도교육청별 학부모 지원 현황(2022년)

지역 주요내용 횟수 예산

인천 - 미래형 학부모 교실 운영 (6개원) 20,000

광주
- 부모연수 인공지능과 겨룰 우리아이 힘 키우기 운영 

(주제: 디지털 활용역량강화 보다, 디지털 인공지능 시대에 보
다 중요한 유아의 역량)

1회 1,500

세종
- (모바일 상담) 유아 및 학부모 1,315명 지원
- (방문 상담) 유아 및 학부모 260명지원

수시 83,200

경기 - 원격수업 시 개발된 영상 자료를 활용 수시 비예산

강원

- 학부모 연수(우리 아이는 미디어에 중독된 걸까?) 개최

- 학부모 오프라인 놀이교실(메타버스로 떠나는 놀이교실) 프로
그램 개발

3회

1회

2,000

50,000

충북
- ZOOM활용 실시간 학부모 교육
- 유치원 학부모 우리가족 지킴이

- 공감과 소통이 있는 유아 및 학부모 상담

5회
2회

820명 (유아, 학부모)

10,800
-

56,400

전남 - 학부모놀이역량 강화를 위한 미래형학부모놀이교실 운영 3개원 15,000

경북 - 학부모 연수(메타버스 등) -
지원청당

250~300만원

경남

- 유아 정서행동 관찰 프로그램
: 모바일을 통해 유아의 그림을 업로드하고 부모양육스트레스검

사를 실시하면 검사결과 안내(유아교육원)

5회
(유아 및 학부모 

4,000명)
119,200

- (원격연수) 찾아가는 학부모연수 중 일부(유아교육원) 4회(1,844명) 4,000

다. 우선과제 및 지원 요구

1) 유아 교원

□ 유아 교원을 위한 우선과제

- 각 시도교육청은 유아교사의 디지털 기술 활용을 위한 우선과제로 1) 다양한 디지털 역량 

강화를 위한 연수의 활성화 및 다양화, 2) 온라인 프로그램을 포함한 자료 및 콘텐츠 개발로 

파악됨.
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□ 유아 교원을 위한 지원요구

- 각 시도교육청이 교사를 위한 우선과제로 디지털 역량 강화를 위한 연수 다양화를 들고 

있음에 따라 교수학습 플랫폼 개발, 연수 프로그램 개발, 세부적인 프로그램에 대한 요청

들이 지원 요구로 제시되고 있음.

- 이외에도 디지털 기기 활용 기술 연수와 디지털 기기 활용 시 윤리적 활용 지침이나 유해

성과 관련된 교육 요구도 있음.

<표 6> 유아 교원을 위한 우선과제 및 지원요구

지역 우선과제 지원요구

서울
- 디지털 교수법 개발·보급 
  : 디지털 기술 활용 놀이지원 역량강화를 위한 연수, 

자료개발 등

- 디지털 교수학습 플랫폼 개발
- 교사를 위한 디지털 기술의 윤리적 활용 지침

대구
- 유아 언어발달 지원 온라인 프로그램 보급 및 활용 

지원
  : 그림책 24권 안내 및 놀이자료 48종 보급

-

인천

- 미래형 교육과정 운영을 위한 교원 연수 
- 미래형 시범유치원 운영사례 공유를 통한 인천아이 

미래형 교육과정 일반화 

- 교사의 디지털 역량 강화를 위한 연수프로그램 개
발

- 원격수업 콘텐츠 및 에듀테크를 활용한 다양한 놀
이사례 공유 플랫폼

광주

- 디지털 미디어 문해교육 관련 교사 맞춤형 교육 
연수 등

- 디지털 기술을 활용한 유아·놀이중심 교육 과정 
실천관련 연수 지원 확대

-

대전

- 디지털 교육환경 구축
- 디지털 활용역량 강화

- 환경 및 장비 구축(무선인터넷망, PC지원)
- 교사 간 격차 해소를 위한 디지털 기기 활용 방법 

연수 운영 등
- 놀이중심교육과정과의 연계 방안
- 디지털 기기활용과 유아발달 또는 유아발달 저해 

요소 등에 대한 영향 분석 자료 제공 및 안내

울산

- 디지털 미디어 리터러시 교육 관련 연수
- 전자칠판을 활용한 유아·놀이중심 교육

- 디지털 리터러시 계획과 관련하여 교원의 역량 
강화가 필요

- 전자칠판 보급에 따라 유아·놀이중심 교육과정에 
활용법 및 기기 활용 역량강화가 필요

세종
- 디지털 역량 강화 교사지원 연수
- 디지털 활용 기술 습득을 위한 연수

- 디지털 활용 기술 습득을 위한 전문가 활용 지원 
필요

경기
- 교사들의 역량 차이가 있음도 고려하여, 교사의 역량

에 따른 단계별 접근이 가능한 연수
- 유치원 미래형 교육과정 운영에 대한 개념 정리 

필요
- 교육과정 운영방법의 다양화에 대한 지원 필요

강원

- 디지털과 놀이를 접목시킬 수 있는 교수법 개발
  : 디지털 기기에 중독되어 있는 요즘 아이들에게 

디지털 기기의 유용한 사용법 및 윤리적 활용 지침 
수립

- 디지털 기기를 활용하되, 기기의 중독성, 유해성 
등을 고려한 활용방안 및 윤리적 지침 제공
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2) 유아 부모 

□ 유아 부모를 위한 우선과제

- 자녀의 유아기 디지털 활용 관련 교육과 디지털 기반 유아의 놀이 중심 교육과정 적용 교육, 

취약계층의 디지털 기기 및 환경 접근성 강화 및 지원으로 조사됨. 

□ 유아 부모를 위한 지원요구

- 각 시도교육청이 유아부모에 대한 교육을 우선과제로 함에 따라 디지털 기반 가정연계 교육

콘텐츠 개발과 가정연계 통합플랫폼 개발에 대한 요구가 높음.

- 교육 콘텐츠로는 디지털 역량 강화와 디지털 과다 노출과 관련된 올바른 디지털 활용에 

대한 교육 요구가 있음.

지역 우선과제 지원요구

충북

1. 디지털, 에듀테크 활용 연수
- 디지털 프로그램 활용의 실제에 대한 활용 방안을 

지원하는 연수 운영

- 유치원 현장에 맞는 디지털 역량강화 연수 강사 
인력풀 확보

- 교원의 디지털 역량 수준에 따른 연수 과정(기초반, 
심화반) 운영

- 역량 강화를 위한 순차적, 지속적 연수 운영(1회차 
연수 수료자만 2회차 연수 참여)

- 인력풀 구성으로 지구별, 유치원 등 소규모로 운영 
되는 학습공동체 연수 지원

충남

- 유치원 무선망 구축 
- 디지털 교수법 개발: 교사를 위한 디지털 기술의 

윤리적 활용 지침 제공 등
- 디지털 역량을 위한 교원 연수

- 유치원 무선망 구축: 2023년 1월 실시 예정
- 디지털 교수법 개발; 교사를 위한 디지털 기술의 

윤리적 활용 지침 제공 등: 놀이실행자료(2022년 
제작 시 일부 포함)

- 디지털 역량을 위한 교원 연수:충남유아교육원 교원
연수 실시

전남
- 교원 디지털역량 강화
- 내실 있는 원격수업 운영

- 교사 디지털역량 강화 연수
- 온오프라인 연계한 수업 지원자료 탑재

경남

- 디지털 교수법 개발; 교사를 위한 디지털 기술의 
윤리적 활용 지침 제공 등

- 디지털 기술을 활용한 수업 사례 및 자료 제공 필요
- 유치원에서 다양한 디지털 기술을 활용할 수 있는 

디지털 기기 배부 필요(유아들에게 디지털을 활용한 
다양한 경험이 필요한 상황이 있으며 보다 효과적
으로 수업할 수 있도록 지원이 필요)

- 유치원에서 유아의 놀이를 지원하기 위해 개별유아
의 놀이기록들을 정리하고 학부모와 공유하는데 
개별유아에 대한 놀이포트폴리오를 쉽게 할 수 있는 
프로그램 필요

제주

- 디지털 컨텐츠 활용법 및 디지털 기술 안내 
- 디지털 활용 관련(음원 및 동영상, 프로그램 등) 

법적 허용 안내

- 디지털 기술 윤리적 활용 지침 안내

- 유아 디지털 기술 활용(디지털 역량 강화) 연구·개
발진을 강사로 하여 유치원교사 대상 교육을 위한 
시도교육청 공통 연수 과정 개설 요구



38

디지털 시대의 유아 역량 강화 

02

<표 7> 유아 부모를 위한 우선과제 및 지원요구

지역 우선과제 지원요구

서울
- 디지털 기반 유아·놀이 중심 교육과정 운영에 대한 

이해 증진 
- 안전한 디지털 기기 활용법 안내

- 디지털 기반 가정 연계 통합플랫폼 개발

대구
- 유치원과 연계한 유아 언어발달 지원 온라인 프로

그램 보급
- 그림책 24권 안내 및 동영상 24종 보급

인천
- 미래형 학부모 놀이교실 운영을 통한 미래형 유치

원교육과정의 이해 및 놀이 지원자로서의 부모의 
역할 안내

- 부모의 디지털 역량 강화를 위한 부모교육 콘텐츠 
개발

광주
- 학부모의 자녀 디지털 미디어 문해교육 이해력 

제고를 위한 연수 

대전

- 취약가정부모의 디지털 기기 접근성 증진
- 유아의 디지털 기기 활용에 대한 교육적 접근 방법 

제시

- 환경 및 장비 제공, 활용역량 강화를 위한 교육제공
- 디지털 기기활용과 유아발달 또는 유아발달 저해 

요소 등에 대한 영향 분석 자료 제공 및 안내
- 교육적 또는 긍정적 방향에 대한 명확한 안내

울산
- 부모의 디지털 리터러시 교육 - 다양한 디지털 환경에 노출된 유아 양육을 위한 

학부모 교육 필요

세종
- 취약계층 디지털 기기 지원 및 디지털 활용 지원 

필요
- 취약계층 디지털 활용 인력 지원

경기

- 부모의 디지털 역량 강화 측면에서는 자녀에 대한 
디지털 문해력 지원에 대한 이해가 필요함. 따라서 
쉽게 활용이 가능한 자료를 개발하여 가졍에서 활용
하고자 함

- 유아의 올바른 디지털 활용을 위한 이해자료를 개
발하여 보급 (단 책자 형태의 자료보다는 쉽게 접
근이 가능한 영상자료 등의 형태로 개발)

강원
- 디지털 기기에 중독된 자녀 지도법 및 용한 디지털 

프로그램의 선별방법 안내
- 개인정보동의 및 저작권 관련 연수 실시

- 다양한 방법과 형태의 학부모 연수 지원(단위 학교
가 아닌 교육청 단위의 연수 지원)

충북

- 취약 가정 부모(조손가정, 다문화 가정)의 디지털 
기기 접근성 증진

- 유치원 현장 학부모의 디지털 관련 접근성 환경 조
건 및 수준 파악 후 지원 방안 마련

- 학부모 대상으로 ‘바람직한 디지털 미디어 문해능
력향상’을 위한 연수 필요 

- 인근지역 학교 컴퓨터실, 지자체 정보화지원실 등
을 활용한 취약가정 부모 연수 참여 방안 마련

- 진흥원에서 학부모 연수 마련
- 해마다 개발되는 현장지원자료에 대한 안내 및 홍

보 실시 

충남

- 학부모 연수: 자녀의 유아기 디지털 활용 관련 연
수 요구, 유아의 놀이 중심 교육과정 적용 연수

- 유치원 부모의 안전한 디지털 기기 활용법 안내 등
- 스마트폰 등 악영향 활용 연수 

- 충남유아교육원과 연계한 연수

- 유치원별 학부모 연수 실시활용

전남
- 디지털 기기 접근성 증진
- 안전한 디지털 기기 활용법 안내
- 온라인플랫폼 활용 학부모 소통

- 학부모-교사의 소통
- 유아-교사와의 소통
- 내실 있는 원격수업 운영

경남

- 취약가정부모의 디지털 기기 접근성 증진, 안전한 
디지털 기기 활용법 안내 

- 유아들에게 안전한 디지털 기기 사용법에 대한 교육이 
필요함

- 비대면 학부모 상담 및 학부모 연수실시

제주
- 안전한 디지털 기기 활용법 안내
- 디지털 기기 과오용 안내

- 유아 디지털 기술 활용(디지털 역량 강화) 
- 연구·개발진을 강사로 하여 학부모 교육을 위한 

시도교육청 공통 연수과정 개설 요구
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□ 2021년도 17개 시도교육청별 우선과제 조사결과

- 유아교육에서의 디지털 기술 활용을 강화하기 위하여 추진되어야 할 우선과제로 역시 유아

교원의 디지털 기술 역량 강화를 위한 연수가 가장 높은 비중을 차지하였으며, 그 다음으로 

디지털 플랫폼 구축으로 조사됨, 

- 이외에 부모교육과 유아 대상 디지털 기술 활용 및 역량 강화에 대한 인식 개선, 시설장비 

구축이 유사하게 3순위 우선과제로 나타났음.

<표 8> 21년도 시도교육청별 유아원격교육 개선을 위한 우선과제(3가지씩 중복 응답)

단위: 응답 시도 수

지역
디지털 

플랫폼 구축
시설장비

구축
콘텐츠

개발/보급
교원 역량

강화
부모교육/
인식 개선 

총보 및 기타

전체 12 8 5 14 8 1

서울 ◯ ◯ ◯
부산 ◯ ◯ ◯
대구 ◯ ◯ ◯
인천 ◯ ◯ ◯
광주 ◯ ◯ ◯
대전 ◯ ◯ ◯
울산 ◯ ◯ ◯
세종 ◯ ◯ ◯
경기 ◯ ◯ ◯
강원 ◯ ◯ ◯  

충북 ◯ ◯ ◯
충남 ◯ ◯ ◯
전북 ◯ ◯ ◯
전남 ◯ ◯ ◯
경북 - - - - - -

경남 ◯ ◯ ◯
제주 ◯ ◯ ◯

자료: 문무경, 정호연(2021). OECD 국가 사례분석을 통한 유아교육에서의 디지털 기술 활용 방안 연구. 육아정책연구소 수시과제.
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3. 정책적 제언

□ 국가수준 누리과정에 디지털 기술 활용 명시 및 교수법 강화 필요

- 국가수준 유아교육과정에서 ICT, 디지털 기술 관련 내용을 명시하고, 교수법 활용을 구체적

으로 명시 필요

- 이탈리아(Stringher, 2021)의 경우, 유아 대상 디지털 기기(태블릿, 로봇, 카메라, 비디오 캠, 

등)의 선정에 대한 사항 구체화.

□ 유아교원 디지털 역량 연수 강화

- 연수 방법적인 측면에 앞서 원격교육의 필요성에 대한 인식이 필요. 이를 위해서는 미래교육 

전문가의 대집단 강의 및 소집단 토의를 통하여 내면화 필요

- 현재 중앙교육연수원과 시도교육청에서 주관하는 연수는 유초중등교원 전체를 대상으로 

개설되어 있으며, 유아교사만을 별도로 하는 연수는 거의 없음,

한편, 공립유치원 교원에 비하여 사립유치원의 경우 비용과 시간 지원 필요.

- 연수내용에 디지털 기술 활용의 이론적 기초 및 윤리적 활용 강조 

- 연수방식을 일반적 대형 강의식에서 탈피하여 워크숍, 실습 중심으로 전환, 실제 교사연수에 

디지털 기술을 적극 활용하여야 함. 

◾ 어린이집, 유치원으로 찾아가는 디지털문제해결센터 운영

- 경기 SW AI 교육지원센터에서는 ‘경기디지털문제해결센터’를 운영하고 있음. 이런 방식

의 연수운영이 어린이집과 유치원에도 적용된다면 효과적일 것임.

□ 유아대상 플랫폼에의 접근성 제고(인프라) 및 디지털 콘텐츠 개발 확대

- 디지털 콘텐츠는 국가수준 누리과정과 연계하여 개발 및 활용 필요

- 현재의 유아 원격교육 콘텐츠는 적합성, 난이도에 대해서는 적절한 수준을 유지하고 있으나 

수많은 자료가 산발적으로 존재함, 상황에 따른 적절한 자료 선별의 문제, 쌍방향 소통의 부담, 

녹화 시, 저작콘텐츠 등에서 발생하는 저작권 문제와 같은 활용의 측면에서 우려가 있음.

- 온라인 플랫폼의 경우 각 플랫폼 별로 제공하는 서비스 영역이 다름에 대한 불편함, 또한 유아 

연령 특성상의 플랫폼 활용의 어려움 등 접근성에 대한 문제, 비용문제가 지적되고 있으므로 

무상지원 방안 모색 필요.
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- 특히, 공교육 시스템 내에 포함되지 않은 유아교육과 보육의 경우, 디지털 기술 활용의 공적 

지원의 범위(예: 인터넷 무상사용 등)는 아직 미지수임. 

□ 유아대상 효과적인 디지털 기술 규명 및 활용

 - G20 국가의 50%가 유아 대상 효과적인 유형으로 방송기술 활용함(OECD, 2021).

 - 유아놀이중심 개정 누리과정 운영과 연계하고, 운영의 질 제고를 위한 활용 방안 발굴 

  ◾ 개정 누리과정의 교육 방향과 원격수업 방법의 괴리로 인한 문제 상황 해소 필요. 유아의 

직접 놀이 경험을 통한 배움이 원격으로도 이어질 수 있는 영상 콘텐츠 및 원격 자료 개발과 

방법에 대한 연수가 필요함.

  ◾ 교사 중심이 아닌 학습자(유아) 중심의 실제 원격놀이 실천사례가 연수 내용의 주가 

되어야 함. 교사가 준비하는 영상 콘텐츠 위주가 아니라 그 영상을 통해 유아가 놀이하며 

피드백을 주고받는, 과정 중심의 실제적인 사례를 중심으로 구성하여야 함. 

□ 유아원격교육과 디지털 역량 강화를 위한 지속적인 모니터링 및 지원 강화

- 개별유아의 변화 및 진전도를 추적 가능하여야 함,

- 유아 원격교육 및 디지털 역량 강화 프로그램의 질 유지에 필요한 요소 또는 지표에 따라 

모니터링 및 그 결과에 따라 필요한 지원을 제공하는 시스템 필요.

□ 디지털 디바이드(digital divide) 완화를 위한 취약계층 유아와 가정에 대한 우선적 지원 

- 코로나19 팬데믹과 같은 긴급재난시기에서 특히 취약계층 유아의 학습격차 완화를 위해 우

선적 지원 필요함.

- 일부 OECD 국가들과 달리, 우리나라의 경우 17개 시도교육청 조사결과(문무경, 정호연, 

2021)에 의하면, 취약계층 유아, 특수유아, 다문화 유아에 대한 별도의 디지털 콘텐츠와 

원격교육이 지원되고 있지 않음을 알 수 있음. 적합한 콘텐츠는 물론, 특정유아 대상으로 

가장 효과적인 교수법이 무엇인지 규명하여 지원할 필요가 있음. 
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토 론 2

최 윤 미 
교육부 유아교육정책과 연구관

Yoon Mi Choi 
Senior Education Advisor, ECE Division, Ministry of Education 

  안녕하십니까? 교육부 유아교육정책과 교육연구관 최윤미입니다. 우선 디지털 시대의 유아 

역량 강화라는 세미나에 초대해 주셔서 감사드리며 저는 디지털 시대 유치원 교육과정 운영, 

유아의 디지털 역량과 관련한 법과 제도 측면을 살펴보고 현재 교육부에서 계획하고 있는 정

책을 중심으로 설명드리도록 하겠습니다. 

  현재 유치원에 적용하고 있는 2019 개정 유치원 교육과정은 코로나19 발생 이전에 개발･
고시하고 코로나19 발생 직후 적용을 시작한 교육과정입니다. 코로나19로 인해 개정 유치원 

교육과정이 2020년 3월부터 적용되지 못하고 긴급돌봄이라는 형태로 돌봄이 꼭 필요한 유아를 

대상으로 돌봄이 제공되었으며, 여러 차례의 개학 연기, 초중등의 온라인 개학 등이 이루어진 

가운데 2020년 5월 27일 드디어 유치원은 개학과 동시에 개정 유치원 교육과정이 적용되었

습니다. 

  그 간 유치원 교육과정의 편성･운영은 교사와 유아의 대면 교육을 기반으로 운영되었고 

유치원에서 디지털은 교사가 기기 활용을 통해 유아의 놀이와 학습을 지원하는 부분적인 측면

에 적용 되어 왔습니다. 하지만 코로나19 속에서 개정 유치원 교육과정 시행은 ‘원격수업’이 

유치원 단계부터 가능해지고 실시간 zoom을 통한 온라인 수업이 불가능 할 것이라는 학계와 

현장의 생각들이 유치원부터 온라인 수업이 가능한 것으로 전환되었습니다. 

  당초 교육부는 유아의 학습의 특성과 안전 등을 고려하여 유치원 교육과정에서의 원격수업은 

초중등의 실시간 온라인 수업보다는 실물 자료의 놀이꾸러미, 교육용 TV 콘텐츠, 시도교육청

에서 제공하는 각종 교육콘텐츠로 그 범위를 규정하였으나 코로나19로 인한 비대면과 온라인 

환경 속에서 교사는 다양한 디지털 콘텐츠를 생산하고 교육에 활용하며 동료 교사들과 공유



54

디지털 시대의 유아 역량 강화 

02

하게 되었으며 유아는 다양한 디지털 환경 속에서 배움을 이어가고 부모는 교사와 소통하였

습니다. 

  한편 교육부는 디지털 시대 교육의 전환 시대에 법적기준을 마련하기 위해 원격교육에 관한 

기본적인 사항을 정하고 원격교육을 활용한 디지털 기반의 교육 혁신을 지원하여 미래교육의 

변화를 이끌어가는 데 기여하는 것을 목적으로 ｢디지털 기반의 원격교육 활성화 기본법｣을 

제정(2021. 9. 24. 제정)하고 시행(2022. 3. 25.)하였습니다. 유치원 또한 이 법을 적용받고 

있습니다. 이 법에 근거하여 유치원의 장은 유아가 원격교육에서 자기주도적으로 참여할 수 

있도록 디지털 미디어 문해교육을 실시하여야 하며 그 분야는 다음과 같습니다. 첫째, 디지털 

미디어에 대한 접근 및 활용 능력 향상. 둘째, 디지털 미디어에 대한 이해 및 비판 능력 향상. 

셋째, 디지털 미디어를 통한 사회참여 능력 향상. 넷째, 디지털 미디어를 통한 민주적 소통 능력 

향상입니다. 

  교육부는 디지털 기반의 사회 전환 속에서 법적 기반을 마련할 뿐 아니라 유치원 현장의 직접

적인 변화를 지원하기 위해 다양한 노력을 병행해 왔습니다. 그 노력을 총 3단계 정도로 구분

될 수 있을 것 같습니다. 먼저 1단계인 2020년은 원격교육의 도입단계로서 유치원에서의 원격

교육의 가능성을 살펴보고 교원의 디지털 역량의 중요성을 인식하는 단계였다고 할 수 있습

니다. 1단계에서는 유치원 교육과정 운영에서 원격수업을 인정하고 실물자료가 포함한 놀이

꾸러미, TV 교육콘텐츠 등을 활용하여 원격수업을 운영 할 수 있도록 지원하였습니다. 또한 

유치원을 포함한 다양한 교육온라인 플랫폼을 활성화되고 교원이 교육에 활용하고자 하는 민간

프로그램(EBS 유료강의, zoom 등)을 일시적으로 무료화하여 그 활용을 쉽게 하였습니다.

  2단계는 2021년부터 2022년까지로 교원의 디지털 역량 증진과 유아교육기관의 디지털 기반

을 마련하는 단계로 볼 수 있습니다. 이 시기 동안 교육부는 디지털 기반 유아교육에 대한 자료

(교원의 온라인 콘텐츠 개발, 인공지능 활용 자료 등)를 개발보급 하였습니다. 또한 교육청과 

협력하여 유아교육기관에 무선망, 디지털 기기 보급을 지원하여 디지털 놀이 환경을 구축하고 

교원의 디지털 역량 강화를 위한 직접적인 연수를 지원한 바 있습니다. 또한 유아의 디지털 

미디어 문해교육을 위해 관련 자료를 개발하고 부모 대상 자료를 개발 보급하였습니다. 

  현재 3단계는 2023년에는 제3차(`23∼`27) 유아교육발전기본 계획 수립을 통해 원격교육 

운영과 지원을 넘어 유아 단계의 디지털 역량 강화를 고민하고 있습니다. 이에 ‘디지털 치유 

및 안전한 디지털 경험 지원’이라는 추진 과제를 설정하고 유아의 과의존･과몰입 예방 치유
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프로그램 제공과 유아의 안전한 디지털 경험을 지원하고자 합니다. 그 간 유치원 교육과정은 

유아의 디지털에 대한 접근과 활용보다는 안전을 그 중심에 두고 ‘바르게 사용하는 것’을 강

조해 왔습니다. 하지만 빠르게 변화하는 사회와 정책적 환경으로 인해 이제는 유아 단계의 

디지털 역량에 대한 논의가 필요하며 이를 통해 유아 단계의 디지털 역량의 기초를 쌓고 나아

가는 정책 마련이 필요한 시점입니다.

  이러한 정책 전환의 기반에는 우리나라의 디지털 접근과 활용에 대한 경험이 매우 어린 시기

부터 이루어지고 있고 가정 내 환경 또한 디지털 접근이 용이하다는 점이라고 할 수 있습니다. 

작년 교육부에서 개발한 ‘유아를 위한 디지털 리터러시’ 관련 자료에서 조사한 결과에 따르며 

우리나라 영유아는 생후 12개월 정도가 되면 디지털 기기를 경험하고 있었습니다. 또한 디지털 

접근 시기는 단순히 기기의 경험을 넘어서 사용 시간 또한 연령이 증가할수록 늘어나는 것으로 

나타났으며 부모들은 가정과 유아교육기관에서의 디지털 기기의 경험은 향후 유아가 살아갈 

시대에 필요한 디지털 역량을 위해 필요하다는 인식과 함께 과도한 몰입으로 인해 유아의 

발달에 악영향을 미치지지는 않을까 하는 두 측면이 공존하고 있었습니다.

  이에 교육부는 ｢유아를 위한 디지털 교육 지원 방안 마련 기초 연구 ｣를 추진하고 있습니다. 

이 연구는 국내 학술 자료 분석과 해외 국가들의 유치원 교육과정 내 디지털 역량을 분석하고 

유아 수준의 디지털 역량을 탐색하며 유아 단계의 디지털 역량 교육 내용, 방법, 지원 환경 등

을 살펴 볼 예정입니다. 교육부는 이 연구를 기초로 유아의 디지털 역량에 대해 정의하고 

유치원 교실 환경에 대한 실제적인 변화, 안전 기준 등을 마련해 나갈 예정입니다. 또한 향후 

개정 추진 중인 교육과정에 관련 내용을 반영할 수 있도록 관계 기관과 협의해 나갈 예정입니다.

  특히 오늘 ｢Starting Strong Ⅶ - Empowering Young Children in the Digital Age｣의 

연구 결과에서 제안하는 내용 중 디지털의 격차를 줄이는 것, 디지털 위험으로부터 유아의 보호, 

양질의 상호작용 강화, 업무 지원과 질 관리에 대한 내용은 교육부 정책 수립에도 큰 기준점

이 될 것입니다. 경청해 주셔서 감사합니다. 
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토 론 3

황 선 이
경기도교육청 유아교육정책과 장학사

Sun Yi Hwang 
Supervisor, ECE Division, Gyeong-gi-do Office of Education 

  다가오는 미래, 이를 대비하기 위한 미래교육에 대한 논의는 지속되고 있으며 유아교육 또한 

예외가 아니다. 앞으로 다가올 미래를 모두 예측하긴 어렵지만, 디지털 전환 시대, 인공지능 

시대, 스마트 시대와 같은 용어를 통해 앞으로의 미래를 예측할 수 있다.

어쩌다 미래교육

  이러한 미래사회에 대한 논의 속에서 미래 유아교육에 대해 고민하던 때, 유아교육기관의 

유아중심･놀이중심 교육과정은 코로나19 확산 및 장기화로 인해 큰 변화를 보이게 되었다. 

즉 유아교육 현장에도 ‘전면 원격수업’이라는 혁신적 변화가 시작되었으며, ‘전면 원격수업’

의 변화는 유치원 미래교육을 가속하게 된 것이다.

  전면 원격수업을 시작한 현장의 선생님들은 고군분투 속에서 다양한 시도를 하게 되었는데, 

원격수업을 통해 교육 공간을 확장하고 동영상 콘텐츠나 쌍방향 수업 등 디지털 기반의 다양한 

교육을 고민하게 되었다. 그러나 주로 대면을 중심으로 교육과정을 실현하고 있는 유치원 현장에

서, 원격수업을 통해 교육 공간을 확장하는 일은 쉽지가 않았다. 기본적으로 원격수업을 위한 

디지털 기반 환경 조성에 대한 문제도 있었으나, 가장 큰 어려움은 교사들의 이해 및 역량을 높

이는 일이었으며 다른 하나는 원격수업에 대한 학부모의 공감대를 끌어내는 일이었다.  

차근 차근 미래교육을 고민하고 충분히 대비할 여유도 없이 코로나19의 대응만으로도 정신이 

없는 시기였기에, 어쩌다 시작된 전면 원격수업을 실행하는 현장 선생님들의 혼란스러움은 컸

고 교사 및 기관 간 격차도 발생하였다. 따라서 교육청에서는 어떻게 지원할 수 있을지를 고민

하며 교사 역량 지원, 온라인 콘텐츠 지원, 플랫품 구축 세 가지 영역으로 지원하기 시작하였다.
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  우선 첫 번째 교사 역량 지원을 위해서는 교사의 디지털 역량을 높이고 디지털 기술 활용 수업 

등에 대한 다양한 교사 교육이 진행되었다. 오프라인 중심으로 이루어지는 유치원 놀이 및 활

동이 원격수업시 온라인으로도 전환이 가능할 수 있도록 교사의 이해를 높이고자 하였으며, 

이를 진행하기 위한 기본적인 디지털 기술 활용 역량을 지원하고자 하였다. 

  또한 유치원 현장의 원격수업이 격차없이 이루어질 수 있도록 다양한 ‘원격수업 콘텐츠’를 

개발하여 지원하였는데, 경기도교육청에서 자체적으로 원격수업 콘텐츠 개발 지원단을 운영

함으로써 유치원 현장에서 필요한 다양한 원격수업 콘텐츠를 개발하여 지속적으로 제공하고 

유아중심･놀이중심 교육과정 기반 온라인 원격수업이 운영되도록 지원할 수 있었다.  

  마지막으로 원격수업 지원을 위한 별도의 플랫폼이 요구되었는데, 경기도 자체 놀이지원 

플랫폼 ‘놀이온(0N)’을 구축하고 지속적으로 개발한 원격수업콘텐츠를 현장 교사들에게 공유

할 수 있는 공간으로 활용하였으며, 원격수업시에는 가정연계 놀이를 지원할 수 있는 공간으로 

확장되어 운영되었다. 즉 경기도 자체 놀이지원 플랫폼인 ‘놀이온(ON)’은 어쩌다 급격하게 

진행된 원격수업을 지원할 목적으로 시작되었으나, 추후 미래교육을 대비하며 다양한 교육과

정 운영을 지원할 수 있는 공간으로 활용하고자 하였다.

미래교육으로의 전환

  미래사회로의 변화속에서 우리 사회는 거의 모든 영역에서 디지털로의 전환이 불가피하며 

유아교육을 담당하고 있는 유치원 현장 또한 예외가 아니다. 이미 유치원 교실 속에서도 다양

한 디지털 기반 놀이 및 활동이 제공되고 있으며, 유치원에서 만나는 유아들은 이미 가정에서

부터 다양한 매체를 통해 디지털 미디어를 경험하고 그 시작 연령 또한 점점 낮아지고 있는 

실정이다. 그러나 그동안 어린 유아기에 디지털 미디어에 노출시키거나 활용하도록 하는 것

에 대해 우려를 보이는 입장도 많았으며, 간혹 일부 학부모는 어린 시기 미디어 노출을 우려

하며 유치원 내 미디어 활용 수업에 대해 거부감을 보이기도 한다. 그러나 어린 유아기의 디

지털 미디어 노출이나 활용이 우려되는 점도 있겠으나, 코로나19의 확산 및 지속으로 모든 

유아교육 현장에서 진행된 원격수업 등을 통해서도 더이상 유아기 디지털 교육을 부정적인 

시각으로 판단하기 보다는 미래사회에 대비한 유아기 역량 함양을 위한 가장 적절한 교육의 

방법을 고민해야 할 때임이 분명하다.
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  코로나 19의 확산으로 인해 갑작스럽게 시작된 초기 원격수업 시기에는 교사의 디지털 역

량에 관심을 가지게 되었는데 이와 관련된 교육부 주관 자료들이 개발･보급되기도 하고 이를 

기반으로 다양한 교사 교육이 이루어지기도 하였다. 또한 초기 원격수업 지원을 위해 경기도

교육청에서 자체적으로 개발･보급하였던 원격수업 콘텐츠는 가정으로 교육의 공간을 확장하

여 놀이할 수 있는 ‘가정놀이’ 콘텐츠가 주를 이루었다. 그러나 점차 코로나19 상황에 따라 

지역이나 기관마다 원격수업의 적용 형태가 달라지면서, 초기 원격수업 지원을 위해 시작되

었던 원격수업 콘텐츠 개발 및 놀이온(ON) 플랫폼 운영도 미래교육에 맞추어 변화가 필요한 

시점이 되었다.

  따라서 이러한 변화를 모색하던 중, 초기 ‘원격수업’을 넘어 시공간을 초월한 ‘원격교육’의 

방향으로, ‘오프라인 기반 유아･놀이중심 교육과정’을 ‘온･오프라인 기반 유아.놀이중심 교육

과정’으로 전환하고자 하였으며, 모든 원격교육을 유아･놀이중심 교육을 기반으로 하고자 하

였다. 또한 ‘교사의 디지털 역량’에 대한 관심에서 ‘유아의 디지털 역량’에 대한 관심으로 확

장하고 이를 교육과정 내 반영하였으며, 가정놀이 중심의 ‘원격수업 콘텐츠’는 유치원 교실 

속에서 활용이 가능한 ‘원격교육 콘텐츠’로 개념을 확장하여 개발하고 현장에 공유하게 되었

다. 이외에도 경기도 내 원격수업 지원을 위해 자체 구축하였던 ‘놀이온(ON)’ 플랫폼은 이러

한 변화에 따라 원격수업 지원을 넘어 온･오프라인 기반 유아･놀이중심 교육과정 지원을 위

한 공간으로 변화하고 있으며, 추후 미래교육에 대비한 다양한 교육과정 운영 지원을 위해 

‘경기 유치원 교사 공유공간’ 플랫폼으로 지속 활용하고자 한다. 

  이처럼 우리는 미래교육에 대비해 지속적으로 변화하고 있다. 그러나 변화 속에서도 무엇보

다 가장 중요한 것은 그 중심에 ‘유아’가 있어야 한다는 것이다. 점차 모든 사회가 디지털을 

기반으로 한 환경으로 변화하고 있는 것처럼 유아교육 현장 또한 알게 모르게 디지털 기반 환

경으로 변화하고 있다. 또한 유아의 디지털 경험에 대해 관심을 가지고 유아기부터 미래사회

에 필요한 역량이 기르고자 한다. 유아교육 현장에서는 이미 전차잭, 전자 놀이감 등 디지털 

기반 놀잇감 등이 사용되고 있으며, 교육기관 이외의 가정 등의 공간에서도 유아들은 이미 매

일 디지털 기기를 경험하고 활용하고 있는 실정이다. 따라서 유아에게 디지털 미디이를 경험

하게 할 것인지 말 것인지를 고민할 것이 아니라 이젠 미래사회의 변화에 대비하여 올바른 역

량을 갖출 수 있도록 어떻게 교육할 것인지에 관해 함께 고민해야 할 시기이다.
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  앞서 미래교육을 대비하며 교사의 디지털 역량에 관한 교사 교육을 진행할 때, 일부는 미래

교육에 대비한 교사의 디지털 역량을 단순히 디지털 기기 활용에 대한 역량으로 오해를 하는 

경우가 많았다. 즉 미래교육은 디지털 기기를 잘 활용할 수 있어야만 실천할 수 있는 교육으

로 오해를 하기도 하였다. 물론 디지털 역량은 그 기반이 되는 기술을 활용하는 역량도 함께 

필요한 것은 사실이다, 그러나 교사의 디지털 역량은 디지털 기반 놀이환경 구성 및 수업 운

영에 대한 이해 및 실천이 더 중심이라고 할 수 있다. 

  이와 마찬가지로 유아를 대상으로 한 디지털 기반 교육 또한 어린 유아들에게 디지털 기기

를 활용하게 하는 기술을 기르는 것이 아니라 디지털 기반 놀이환경 속에서 자연스럽게 놀이

하는 경험을 제공하는 등 디지털을 매개로 교육하는 것임을 인식해야 하며, 이를 통해 미래사

회에 대비한 유아의 미래역량을 기를 수 있어야 한다. 따라서 미래사회 변화에 대비하기 위해

서는 유아에게도 디지털 문해교육을 통해 단순히 디지털을 경험하고 활용하는 것을 넘어 바

르게 판단할 수 있는 기회를 제공해야 해야 하며 이를 통해 디지털 시민으로 자라날 수 있어

야 함에 공감하며 이를 위해 함께 고민하고자 한다. 
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박 창 현 
육아정책연구소 연구위원

Chang Hyun Park 
Research Fellow, KICCE 

  Starting Strong VII에서 제시된 내용들은 영유아 대상 디지털 교육, 디지털 역량 강화에 대한 

각 국가들의 대응과 전략 등을 포괄적으로 파악할 수 있는 자료의 차원에서 의미가 있음. 다만 

측면에 검토할 사안이 있음. 

  첫째, 보고서에 나타난 한국 ECEC교사들의 인식조사 등은 2018년 자료여서, 코로나 팬더

믹 현상을 반영하지 않은 자료임. 2018년경에는 ICT 기술이 미래에 중요할 것이라는 막연한 

생각을 ECEC 교사들이 가지고 있었을 것으로 예측되지만, 코로나 펜데믹 이후 원격수업을 

경험한 많은 교사들의 디지털 교육3)에 대한 인식에는 큰 변화가 있었음. 이에 한국 ECEC 디

지털 현황에 대한 다양한 조사들이 보다 추가되어야 할 필요가 있어 보임. 

- 실제로 박창현, 조숙인, 정영식, 윤지연(2021)의 연구의 ECEC교사 1047명 인식조사 결과에 

따르면, 전체 교사의 42,5%가 유아, 놀이중심교육과의 접목이 가장 중요한 이슈라고 인식

하였고, 34%가 교사 디지털 리터러시 역량이 중요하다고 보았음. 또한 ECEC에 적용할 수 

있는 에듀테크에 대해 교사들의 25.4%가 '현실적인 콘텐츠/메타버스'(예: 안전 체험 학습), 

22.1%가 'AI'(통합)로 응답했음. 

- 반면, 원격수업에 대한 부정적 인식도 높아져, 70%의 교사가 원격수업이 필요없다고 답변

하기도 하였음. 교사들은 원격수업을 겪고 나서, 오감을 이용한 체험 교육이 유아들에게 더 

중요하다고 판단했음. 즉, 디지털 활용에 대한 ECEC 교사들의 딜레마가 항상 존재하고 있

음을 알 수 있음.

3) 디지털 교육이란 인공지능을 포함한 디지털에 관한 이해를 바탕으로 학생들에게 더욱 효과적인 학습환경을 제공하고 컴퓨팅 
사고를 통하여 학생 스스로 문제를 해결할 수 있는 능력을 함양하는 교육을 말함

.
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- 그러나 코로나 펜데믹 이후 디지털 신기술을 자연스럽게 받아들인 ECEC 교사들의 디지털 

활용 역량은 전반적을 강화되었다고 볼 수 있음. 최근 미래형 유치원 등의 모델과 함께 다

양한 교육활동이 메타버스, 인공지능 등을 활용하여 다양하게 이루어지고 있음.

[그림 1] 공립 M 유치원 VR, 멀지 큐브, 테블릿 PC사용 사례

[그림 2] 공립 Y유치원 디지털 활용 사례: 인공지능 로봇 및 인형 활용 및 디지털 공간 예시



63

토론 󰠛 Discussion

[그림 3] 공립 Y유치원 디지털 활용 사례

입구 전자 유치원 안내판 모션 플로어(motion floor)

스마트미디어 작업공간 놀이활동 동영상 담은 QR코드 자석

유아 공동작업으로 만든 메타버스 우체국 스마트 미디어 작업 결과물

자료: 연구진이 현장에서 촬영한 사진임. 
출처: 박창현 외(2023) 미래환경대응 유치원, 어린이집 조성방안 연구(2): : 영유아교육분야 SW･AI 활용방안, 중간보고서 중 일부자료
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  둘째, 보고서에서 디지털화에 대한 ECEC의 다섯가지 주요 쟁점 중, 유아를 디지털 위험요

인으로부터 보호하기에서 한국 ECEC가 유아가 사용하는 디지털 서비스와 컨텐츠 제공 또는 

제공자를 위한 기준이 마련된 국가로 분류되고 있음. 즉, 호주, 캐나다, 프랑스, 독일, 일본 등

의 국가들과 같이 공식적으로 규제되고 있는 메커니즘을 갖추고 있다고 보고 있는데, 어떤 근

거로 이렇게 주장할 수 있는지 확인이 필요할 것으로 보임. 

- 박창현, 조숙인, 정영식, 윤지연(2021)의 연구의 100명의 전문가의견조사 결과, 미래 에듀

테크 활용 관련 주요 이슈의 정책 우선순위로 유아디지털 기기 활용에 대한 안전성 검증(윤

리성, 위험성, 건강/안전 적용범위 고려)에 가장 높게 나타났음. 

- 또한 제3차(2023-2027) 유아교육발전기본계획(안)에서도 유아의 과의존, 과몰입 예빵 치

유 프로그램 제공과 안전한 디지털 경험을 지원하고자 하고 있음. 

- 어린이는 디지털 환경에서 내용(Content Risks), 특정 상황이나 장소에서의 행동(Conduct 

Risks), 온라인 상의 접촉(Contact Risks), 디지털 경제의 소비자(Consumer Risks) 유형

에서 위험에 처할 수 있음. 이 4가지 디지털 환경 상의 위험에서 어린이는 첨단 기술으로 위

한 개인정보 및 데이터 수집, 저장, 공유 및 사용을 위한 분석에서 새로운 위험에 놓일 수 

있으며, 과도한 사용이나 부적절한 사회적 관계 형성 등 건강과 웰빙의 위험을 겪을 수 있

음(OECD. 2021).

- 이에 한국은 ECEC 디지털 활용 수업 및 안전 가이드라인 마련이 필요하다고 볼 수 있음. 

0-2세 영아들도 인공지능 스피커를 사용하고 있는 상황에서 인공지능, 메타버스 등을 도입

하고 이를 온오프로 활용하는 교육을 현장에서는 사용하는 내용과 활용에서 예측되는 위험

요인 등에 대한 정부가이드라인 및 기준이 반드시 필요함. 

  셋째, 한국의 강점으로 누리과정을 통해 디지털 환경에서의 학습과 발달을 위한 제고하고 

있는 것으로 제시되어 있으나, 개정 누리과정에서는 이에 대한 접근이 매우 부족한 실정임.

- 개정 누리과정에서 신체운동건강 영역에 ‘안전하게 생활하기’ 내용 범주에 ‘TV, 컴퓨터, 스

마트폰 등을 바르게 사용한다.’고 되어 있으나, 여전히 디지털, 스마트 교육, 리터러시 교육

에 대한 언급은 부족함. 또한 디지털 교육을 신체운동건강 영역의 안전하게 생활하기 영역 

한정되어 있는 접근은 교육활동의 폭을 제한하고 있음, 또한 에듀테크 등 신기술의 발전으

로 인공지능, 메타버스를 쉽게 접할수 있는 디지털 환경에 적응하는 디지털 네이티브들의 

디지털 활용 범위를 TV, 컴퓨터, 스마트폰 사용에 중점을 두는 것으로 오인되어 다양한 디

지털 환경변화를 따라잡는데 한계가 있어 보임. 
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- 이에 개정 누리과정의 개정이 필요해 보임.

  넷째, 데이터 인프라 구조가 잘되어 있다고 한국의 장점을 인식해주셔서 감사한 일이나 실제로 

데이터 구축과 데이터 활용 차원과 관련해서는 여전히 매우 부족한 실정이라고 볼 수 있음.

- 빅데이터 활용과 개인정보보호문제, 저작권 문제 등, 데이터의 생성, 활용, 보관, 저장 등은 

매우 민감한 문제이며, 영유아의 인권과 권리 보장을 위해 지속적으로 고려되어야함. 

- 유아교육데이터 및 개인정보 관리체계 구축을 위한 지침과 모의훈련 등을 통한 제체 마련

이 필수적임. 

  다섯째, ECEC 디지털 인프라와 재정지원이 활발하게 이루어지고 있는지도 아직은 의문임.

- 다부문 연구개발 팀 구축과 관련 인프라 및 콘텐츠 R & D 개발이 보다 확대되어야 함. 이

를 위한 재정지원과 교사 역량 강화 연수에 대한 비용이 보다 확대되어야 함.

- 영유아교육기관의 정부 인프라 환경 지원도 여전히 부족한 실정임. 박창현 외(2021) 연구

를 보면 기관의 무선인터넷 환경에 대해서 1047명 교사의 35.5%가 여전히 매우 열악하거

나, 열악하다고 응답하였음. 또한 병설유치원 환경을 살펴보면, 여전히 초등에 비에 지원이 

부족하여 무선인터넷 공유기를 사용하는 경우도 많음.  

- 추후 인력과 장비 지원, 영유아를 위한 학부모 디지털 이해교육, 장애영유아를 위한 환경 

마련 등에 재정지원을 보다 늘려야 함. 
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