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1

Ⅰ. 서론

1. 연구목적 및 필요성

가. 개정 누리과정 후속조치의 필요성

□ 현 정부의 국정과제와 교육부의 유아교육혁신방안에 따라 「2019 개정 누리과정」이 고시됨.

- 「2019 개정 누리과정」은 ‘유아 중심, 놀이 중심의 교육과정’을 표방하고 있음. 

□ 개정 누리과정의 후속조치로 개정 누리과정 운영을 위한 지원 자료 개발이 필요함. 

- 누리과정 개정에 따라 「2019 개정 누리과정」이 현장에 안착될 수 있도록 유치원 교원의 개정 

누리과정 운영을 위한 지원 자료를 개발하고 보급할 필요가 있음. 

- 유아의 성장과 배움은 교실 안에만 국한되지 않으므로 유아가 경험하는 다양한 공간과 

시간을 교육과정이 포함할 수 있어야 함.

나. 급속한 사회 및 환경 변화 대응의 필요성

□ 급속한 사회변화로 인하여 유아들에게 미래의 삶에 필요한 역량의 기초를 길러줄 필요가 

있음.

- 4차 산업혁명시대가 도래하며 첨단과학기술이 급속하게 발전하고 있고, 이를 이용한 다양한 

교육방법들이 모색되고 있음. 

- 디지털 리터러시 등 미래사회에 필요한 기초 역량을 기르기 위하여 유아교육에서 첨단기술을 

활용한 다양한 교육방법을 시도해 볼 필요가 있음. 

□ 주기적인 감염병 출현에 따라 유아교육에서도 유연한 대응이 필요한 시점임.

- 2020년 3월 「2019 개정 누리과정」의 본격적인 시행을 앞두고 코로나 19로 인해 개학이 

무기한 연기된 바 있으며, 향후 코로나 19를 비롯한 감염병 확산을 막기 위한 휴업이 

언제든 일어날 수 있으므로 이에 대한 대비가 필요함. 



개정 누리과정 원격교육 프로그램 연구

2

다. 유아 대상 원격교육 및 가정 연계 프로그램 개발의 필요성

□ 공간과 시간에 제한되지 않는 원격교육 프로그램 개발이 필요함.

- 유아기의 특성과 놀이 중심의 「2019 개정 누리과정」시행에 따라 대면교육의 중요성이 

더욱 부각되는 시기임에도 지금까지의 집단 대면교육이 수시로 중단될 수 있음을 감안하여 

공간과 시간에 제한되지 않는 원격교육 프로그램 개발이 필요함. 

- 유아의 발달적 특성을 감안하여 첨단기술 사용의 부정적인 영향을 최소화하여 세심한 프로

그램 개발이 필요함. 

□ 원격교육으로 인한 가정과의 연계 프로그램 개발이 필요함. 

- 원격교육 시 가정과의 긴밀한 연계와 협력이 필요하므로 유치원에서의 원격교육을 연계하고 

지원할 수 있는 프로그램 개발이 필수적임. 

2. 연구내용 및 범위

□ 본 연구의 내용과 범위는 다음과 같음.

[그림 Ⅰ-2-1] 개정 누리과정 원격교육 프로그램 연구의 내용 및 범위
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가. 원격교육에 대한 기초 연구

□ 국내외 원격교육 관련 선행연구 분석

- 원격교육의 개념 및 방법

- 원격교육의 영향 및 효과: 유아 대상 원격교육 시 유의점 포함

□ 국내외 원격교육 사례 조사 및 분석

- 공공기관 및 민간의 원격교육 사례 

- 초중등 대상 사례를 포함하여 시사점 분석

□ 디지털 리터러시

- 원격교육 실행을 위한 미디어 역량

□ 정보윤리와 미디어 사용

- 저작권 및 초상권

- 올바른 미디어 사용

나. 유치원 원격교육 프로그램 개발

□ 유치원 원격교육 프로그램 개발의 배경 및 목적

- 교사, 부모 및 지역사회가 협력하여 유치원, 가정, 지역사회에서 유아의 교육적 경험 지원

- 유아가 유치원, 가정 및 지역사회에서 경험하는 것을 교사가 피드백 하여 의미 있는 교육적 

경험이 될 수 있도록 조력

□ 유치원 유아 대상 원격교육 프로그램 개발

- 놀이 주제, 유형, 자료, 공간을 고려하여 다양하게 조합하여 사용할 수 있는 프로그램 개발 

- 새로운 자료 개발과 함께 기 개발 자료를 최대한 활용할 수 있도록 개발

□ 상황에 따른 원격교육 프로그램 운영 제안

- 출석을 전혀 못하는 전면 원격수업 상황이나 등원과 원격교육을 병행하는 부분 원격수업 

상황에서 모두 활용할 수 있도록 운영방안 제시

□ 원격교육 프로그램 공유 플랫폼 개발 및 쌍방 의사소통을 위한 어플리케이션 활용 제안

- 다양한 놀이를 원격교육으로 수행하고 이를 다양한 형식으로 공유하며, 이에 대한 교사와 

또래의 피드백을 주고받을 수 있는 플랫폼을 일부 개발하고 향후 개발할 수 있는 방안 제안
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- 교사와 유아 및 학부모가 쌍방 의사소통을 할 수 있는 기 개발 어플리케이션 활용 제안 

다. 원격교육 실행을 위한 교사지원자료 개발

□ 유아 원격교육을 위한 준비

- 유아 원격교육에 대한 이해와 필요성 인식

- 교사의 디지털 역량 안내와 진단

- 유치원 환경 점검 및 준비

□ 유아 원격교육 실행

- 유아 원격교육을 위한 디지털 자료 활용

- 유아 원격교육 프로그램 활용

- 디지털 기반으로 한 유아 이해

- 부모 및 교원과 소통

- 유아 디지털 역량 지원

□ 유아 원격교육 프로그램 안내

라. 유치원 원격교육을 위한 놀이꾸러미 개발

□ 유치원 원격교육 실행을 위한 놀이꾸러미 개발

- 1년을 4계절로 나누어 주요 행사 중심으로 꾸러미 구성

- 놀이꾸러미를 활용하여 할 수 있는 놀이카드 제작

□ 유치원 맥락에 따라 변형할 수 있도록 개발

- 다양한 맥락에서 놀이자료와 놀이를 다양하게 구성할 수 있도록 자료 개발

□ 놀이자료의 가정과의 연계 및 활용방안 제안

  - 놀이꾸러미를 활용한 놀이가 바로 원격교육의 콘텐츠가 되도록 개발 

- 놀이꾸러미를 유치원과 가정을 연계하는 매개체로 활용
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마. 가정 연계를 위한 부모지원자료 개발

□ 가정과 연계한 원격교육 프로그램 안내

- 원격교육 프로그램을 통한 유아의 배움을 확장하고 유아가 반복하여 즐길 수 있도록 가정

에서 지원 가능한 연계 활동 개발

□ 다양한 자원의 활용 안내

- 제공하는 원격 교육프로그램을 토대로 부모가 이용 가능한 기존 자료들(EBS 등 방송, 관련 

동화, 부모교육 자료 등)의 안내 포함 

□ 놀이 자료에의 부모 접근성 

- 제공하는 놀이자료에 대한 부모의 지원이 용이하도록 안내자료 개발 

- 놀이자료에 전자칩(RFID, NFC), QR 코드를 삽입하여 가정에서 부모의 원격 접근 도모

[그림 Ⅰ-2-2] 개정 누리과정 원격교육 프로그램 연구 결과물
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3. 연구방법

가. 문헌연구

□ 국내외 원격교육 관련 선행연구 분석

- 원격교육 관련 연구보고서, 논문 검토 및 분석

- 최첨단 과학기술에 대한 학술대회 자료 등 관련 자료 수집 및 분석

나. 사례조사

□ 원격교육을 위한 다양한 솔루션 검토 및 분석

- 원격교육 플랫폼, 원격교육에 활용되는 어플리케이션 등 검토 및 활용 가능성 분석

□ 국내외 원격교육 사례 조사 및 분석

- 관련 사이트의 메뉴 구성, 메뉴의 내용 및 활용 방법 분석

- 원격교육을 위한 매체 분석 및 활용 가능성 분석

다. 자문위원회 및 협의체 구성 및 운영

□ 전문가 자문위원회 

- 구성: 유아교육, 교육, 교육공학 전문가 3인

- 역할: 유치원 원격교육 프로그램 개발 방향, 개발된 프로그램 및 자료 검토 및 자문

□ 과학기술 전문가 협의체

- 구성: 에듀테크 기업, 클라우드, 통신사, 디지털기기 생산업체, 원격교육 및 화상교육 

솔루션 사업자 등 4인

- 역할: 원격교육 프로그램에 활용할 수 있는 최첨단 과학기술 및 솔루션 탐색, 유아 대상 

활용의 가능성 및 영향 분석 등

□ 유치원 교원 협의체

- 구성: 유치원 교사 및 원장(감) 8인

- 역할: 코로나19 상황에서의 원격교육 경험 공유, 원격교육 프로그램 관련 요구 및 의견 

수렴, 개발된 자료 적용 및 의견 제안 
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□ 부모 협의체

- 구성: 유치원 학부모 4인

- 역할: 코로나19 상황에서의 원격교육 경험 공유, 원격교육과 관련된 부모교육 프로그램에 

대한 요구 및 의견 수렴, 개발된 자료 검토 및 의견 제안 

라. 보고회 및 전달연수

□ 성과보고회

- 교육부 및 17개 시도 담당 장학관(사)를 대상으로 착수, 중간, 성과보고회 실시 

□ 전달연수

- 17개 시도에서 교사를 대상으로 원격교육 연수를 진행할 강사를 대상으로 원격교육 프로

그램과 자료에 대한 소개를 담은 강의자료 제공과 연수 실시  
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Ⅱ. 이론적 배경

1. 국내외 원격교육 관련 선행연구

가. 국내 선행연구

1) 유아교육 테크놀로지 관련 연구

□ 유아교육에 테크놀로지 활용을 위해서는 교사 연수를 통한 인식의 변화 및 활용 능력 향상 필요 

- 유아교사를 위한 액션러닝 기반 미디어교육 프로그램이 유아교사가 미디어교육에 대한 

중요성을 인식하고 이론과 실제를 연계하여 유아 미디어교육에 대한 지식, 기술, 태도를 

함양하는데 도움이 되는 입문과정으로서 의미 있게 활용될 수 있음(권연정･이승연, 2016).

- 유아교사를 위한 데이터 리터러시 교육(데이터 정보 활용 능력, 정보 시각화 등 디지털 

관련 자료를 해석하고 활용할 수 있는 능력 배양) 필요(이연승, 2017).

- 유아교사들은 TPACK(Technology Pedagogical And Content Knowledge)의 중요성을 

인식하고 있으나, 실제로 실행하는 수준은 낮게 나타남(곽영숙, 2016).

- 인공지능 교수에 대한 인식 관련 연구에서 예비유아교사들은 인공지능을 들어본 적은 

있지만 자세한 내용은 모르는 경우(60.3%)가 가장 많았음(권숙진･권선아, 2018).

□ 유아교육에 전자미디어나 이러닝 앱을 활용한 원격교육 프로그램 가능성 대두

- 유아의 다양한 특성을 고려하여 설계된 전자미디어를 활용한 유아교육활동은 유아들에게 

긍정적인 영향을 미침(김경철･박성덕, 2014).

- 이러닝 앱을 활용하여 유아의 기본생활습관 교육활동을 실시하였을 때 집중도와 학습효과가 

높았음(정영심, 2017).

□ 유아교육에서 빅데이터를 활용한 맞춤형 교육 시도

- 유아 통합 데이터 시스템 구축을 통해 부모에게 유아를 위한 교육 및 건강 정보 등 맞춤형 

서비스를 제공함(이연승, 2017).

- 회원 빅데이터를 축적해 맞춤 컨설팅 제공, 책의 주제/읽은 횟수/읽은 정도 등 빅데이터 기

반으로 맞춤형 독서 서비스 제공 등 빅데이터 유아교육 활용 사례를 제시함(유재수, 2016).
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- 일상생활에서 인공지능 스피커와 유아의 자연스러운 대화를 데이터로 수집하여 분석한 

결과, 교육과정 설계 시 유아가 좋아하는 음악 중심 상호작용을 잘 활용하되, 감성대화, 

정보, 동화 등의 콘텐츠도 고려할 수 있음. 인공지능 스피커 상호작용의 실패율은 상호

작용 유형에 따라 26.8%~56.3%로 나타나므로, 이를 적극 활용하기 위해서는 상호작용의 

실패에 따른 해결책을 강구할 필요가 있음(홍정림･최보름, 2019).

□ 국내 원격교육 관련 연구들은 주로 가정연계 방안으로 제안

- 유아교육전용 알림장 앱이 보급되며 스마트기기가 교사-부모 간 의사소통의 주요 수단이 됨. 

알림장, 앨범, 식단표, 출결, 투약의뢰서, 일정, 문서, 수납, 귀가동의서 등의 기능이 탑재됨.

- 앱을 통한 소통에서 교사는 부모들에게 자신의 전문성을 보여주고 부모와 갈등상황에도 

유연하게 대처할 수 있다는 장점이 있음. 반면 교사의 근무시간 외 업무가중이나 사생활 

노출의 단점도 존재함(김수현･염지숙, 2018).

- 가정연계를 위한 방안으로 좀 더 적극적으로 최신기술을 활용한 사례들이 증가하고 있음. 예를 

들어 QR코드 교육계획안(유구종･한명옥･김명숙･최승연, 2014), 인터넷 동화(박신영, 2011)를 

활용함. 

- 전래동요놀이를 중심으로 카카오톡과 밴드앱을 활용한 u-learning(최미순･배지희, 2016) 

방법을 적용해 가정연계를 실행하도록 함. 

- 유아 창의･인성을 위한 숲-유치원-가정 연계 스마트러닝 적용 효과(서희전, 2017).

 • 스마트러닝이란, 학습자 중심으로 문제를 해결하는 학습 환경 설계, 학습활동을 위해 

필요한 자원에 대한 접근성 강화, 다양한 협력과 소통을 통한 상호작용 활성화의 장점을 

지님(김혜영･임채원, 2013). 

<표 Ⅱ-1-1> SNS를 활용한 가정 연계 실행과정

연구자 사용 도구 내용

최미순

･배지희

(2016)

카카오톡,

밴드앱

‣ 1차: 유아들에게 전래동요의 노랫말로 이야기를 들려준 후, 전래동요놀

이를 경험해 보게 함. → 유아들끼리 전래동요놀이를 자유놀이시간, 바

깥놀이 등에서 충분히 즐기게 함. → QR 코드 지면통신문을 활용해 

가정에 전래동요놀이 노랫말과 놀이방법, 전래놀이의 가치, 유아들의 

놀이영상, 전래동요놀이를 상시 접근 가능하도록 제공함. → 가정에서 

부모들이 촬영한 전래동요놀이 영상이나 사진을 카카오톡앱을 활용해 

전송하는 방식을 활용함. 

‣ 2차: 유치원에서 이루어지는 전래동요놀이 활동의 자세한 안내를 위해 

소수 가족이 직접 참여한 부모참여수업을 실시. 소수 유아를 대상으로 

하는 전래동요놀이 소개 영상 제작해 가정에 배포. ‘밴드’를 활용해 

QR 코드 및 전래동요놀이 활동방법에 대한 텍스트 업로드.
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출처: 최미순･배지희(2016). u-Learning을 활용한 가정연계에 대한 실행연구: 전래동요놀이를 중심으로. p.9-19에서 인용함. 

서희전(2017). 숲-유치원-가정이 연계된 스마트러닝 환경에서 유아 창의･인성 활동의 개발 및 적용. p.7-9에서 인용함.

□ 원격교육의 형태가 교사 컨설팅 도구로 사용

- 공립유치원 단일학급 교사의 과학교수능력 증진을 위해 스마트러닝 형식의 컨설팅 진행

(김민정, 2016).

<표 Ⅱ-1-2> 유치원 교사의 과학교수능력 증진을 위한 스마트러닝 기반 컨설팅 진행 방법

‣ 컨설팅의 과정을 ‘문제진단, 실행계획, 실행 및 평가’로 구성하고, 스마트러닝 기반 구축을 위해 온라인 

사이트(메뉴: 공부방, 수업방, 토론방, 자료방, 사랑방)와 SNS를 활용한 소통의 장을 확보함.

‣ 관련 강의 및 수업 자료와 영상물, 분석틀 등을 온/오프라인에서 공유하며, 강의하기, 수업시연하기, 반성적 

사고하기 등의 교수학습 전략을 고려함.

출처: 김민정(2016). 공립유치원 단일학급 교사의 과학교수능력 증진을 위한 스마트러닝 기반 컨설팅 모형 개발. p.12-17에서 

인용함.

- 예비유아교사들의 유아음악교육 수업을 위해 플립러닝 방식 적용(곽윤경･김미경, 2019).

 • 플립 러닝은 기존의 교실 중심 학습 방식에서 벗어나 집에서 학습이 이루어지는 거꾸로 배

움의 방식임. 배움의 중심을 교사에서 학생으로 바꾸며, 자기주도 학습 능력과 협업 능력 

증진시킴. 수업 전에 동영상 등 테크놀로지를 활용해 학습내용을 먼저 익힌 다음 교실 수업에 

참여함으로써 학습자 중심의 활동이 이루어지게 하는 것임. 

 • 플립 러닝에 MOOC(Massive Open Online Courses) 즉 인터넷을 통한 대중 공개 강의 

서비스(예: TED-Ed)를 활용할 수 있음. 거꾸로 교실 즉 플립 러닝의 핵심은 수업 내용을 

동영상으로 만드는 것이 아니라, 학습자가 수업 시간에 수업 내용과 관련된 최선의 활동을 

하도록 하는 것임. 그러나 학생들의 동기와 수준에 맞는 내용을 사전에 제공하는 것에 

어려움이 있음(장은주, 2015).

연구자 사용 도구 내용

서희전

(2017)

관찰일지앱(i Pad) 

N드라이브

교육용 SNS 

클래스팅 카메라

네이버 QR코드 

멀티동화앱

/그리기앱

‣ 유아의 사전활동(유치원 숲체험 스마트 창의･인성 활동)

‣ 가정연계 과제 확인

‣ 학부모 참여 가정연계활동 수행

‣ SNS를 활용한 자료공유 및 피드백 절차 진행
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<표 Ⅱ-1-3> 플립러닝 교수단계별 내용

‣ 1단계(Pre class): 유튜브나 EBS 클립뱅크의 동영상, 음성파일, PPT 읽기자료 선정 및 학생들에게 거꾸로

일지 미션 제공

‣ 2단계(In class): 핵심 내용에 대한 미니강의 30분 실시, 선과제에서 다루었던 내용 중심으로 질문지나 

퀴즈 만들어 학습자 응답. 심화과정으로 학습 내용을 기반으로 체험과 활동 등 과제중심 조별활동 실시 

‣ 3단계(Post class): SNS에 수업에 대한 의견 공유 및 조별활동 자료 업로드 및 피드백 제공 

출처: 곽윤경･김미경(2019). 플립러닝을 적용한 예비유아교사의 유아음악교육 수업개선 실행연구. p.29-30에서 인용함

□ 원격교육이 새롭게 유아의 스마트 교수학습을 위해 사용 

- 스마트교육은 단순히 스마트 장치를 활용하거나 이러닝 방식을 응용한 것으로 이해되어선 

안 됨. 스마트러닝을 위한 교수･학습 방법의 분석을 위해 교육환경, 교육내용, 교육방식 및 

교육과정을 고려한 통합적 접근, 즉 CTLA 모델의 접근이 필요함(한해숙･임희석, 2013).

<표 Ⅱ-1-4> 통합적 특성을 고려한 CTLA 모델

‣ 스마트 Creation: 교수자나 학습자가 수업 보조 자료를 생성, 가공, 저장, 공유

‣ 스마트 Teaching: 스마트 장치를 활용한 협업, 참여, 상호작용

‣ 스마트 Learning: 학습자가 스마트 장치를 활용해 맞춤형, 지능형 등 학습효과를 높이도록 지원

‣ 스마트 Assessment: 스마트시스템을 통한 평가

출처: 한해숙, 임희숙 (2013). 초･중･고에서의 스마트교육 교수･학습 유형 분석. p.52-53에서 인용함.

□ 민간기업의 유아 대상 다양한 에듀테크 사례

- 정글비트(증강현실 기반 영어교육), 주니몽(그림 그리기 기반의 유아용 SNS), 뮤지오(인공지

능 기반 영어교육), 헬로 브이알(VR기반 백과사전), 칸 아카데미(맞춤형 수학교육), 아토큐브

(유아교육 앱), 월드맵 포탈(AR, VR을 결합한 인터랙티브 세계 지도), 타이키(인공지능 

기반), 딕셔너리 팝(AR기반 언어교육), 레인보우 세이펜(AI스피커와 세이펜 기능), 프렌

즈몬(캐릭터를 활용한 화상놀이), 비캠 스마트카드(멀티미디어 콘텐츠 기반 한글/수교육) 

등 다양한 사례에 대해 분석한 연구가 있음(신인선, 2019).

2) 초･중등교육 온라인 개학 관련 연구

□ 국가 차원의 인프라 구축 및 교육 콘텐츠 개발 필요

- 포스트 코로나 시대 교육혁신 거버넌스 구축 필요성(강성국･김은영･장혜승･황준성, 2020).

- 국가 차원의 플랫폼 구축과 교육과정을 기반으로 한 온라인 교육 콘텐츠 확충 필요(김수진･

도재우･김상철･이은주･정재원, 2020),
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□ 원격교육을 위한 학습자 및 학부모 지원체계 구축 필요

- 다자녀/맞벌이/다문화 가족 등 취약가정에 대한 지원방안이 필요함(강성국 외, 2020; 김수진 

외, 2020).

- Home Based Learning을 위한 학부모 지원 체계 개발이 필요함(강성국 외, 2020). 

□ 온라인 교육을 위한 교사 역량 강화 필요 

- 교사의 온라인 수업을 위한 관련 연수와 재정 지원이 필요함(김수진 외, 2020). 

- 원격수업의 준비, 실행 단계에서의 교사는 다양한 어려움을 호소함(정광훈･김찬희, 2020).

□ 실시간 쌍방향 수업에 대한 전반적인 이해와 고민 필요

- 초중등 온라인 교육은 교사와 학생이 화상 연결로 수업하는 '실시간 쌍방향형', EBS 콘텐

츠나 교사가 녹화한 강의를 보는 '콘텐츠 활용형', 독후감 등 과제를 내주는 '과제 수행형' 

등 3개 유형으로 진행되고 있는데, 온라인 실시간 교육은 많은 긍정적인 장점을 갖고 있으나, 

설계 시 많은 제약이 있음(도재우･김수진, 2020).

나. 국외 선행연구

□ 유아기 테크놀로지 활용 및 원격교육과 관련된 지침

- 테크놀로지는 교육과 소통의 목적으로 발달에 적합하게 사용될 때 긍정적인 효과를 창출할 수 

있음. 이를 위해 교사는 발달에 대한 이해, 테크놀로지 기술에 대한 이해, 디지털 리터러시와 

디지털 시민성 등 테크놀로지 활용에 있어서 필요한 역량을 갖추어야 함(Radich, 2013).

<표 Ⅱ-1-5> 유아 대상 테크놀로지 활용 시 NAEYC가 제시한 가이드 예시

‣ 테크놀로지의 활용이 유아에게 해가 되어서는 안 됨

‣ 유아교육과정에 테크놀로지를 통합할 때, 발달에 적합한 실제가 고려되어야 함

‣ 테크노롤지의 효과적인 사용은 유아가 직접 조작하고, 능동적으로 활용하여 적절한 스캐폴딩을 제공할 수 

있어야 함

‣ 적절히 사용된 테크놀로지는 유아의 인지적ㆍ사회적 능력 발달을 지원할 수 있음

‣ 테크놀로지는 가정과 학교의 연결을 강화할 수 있음

‣ 특별한 요구가 필요한 유아도 동등하게 접근할 수 있어야 함

‣ 교사와 부모에게 디지털 리터러시가 중요함

출처: Radich, J. (2013). Technology and interactive media as tools in early childhood programs serving 

children from birth through age 8. p.2-12에서 인용함.
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- 조지 루카스 교육재단에서는 유치원 원격교육을 위한 7가지 방안을 제시함.

<표 Ⅱ-1-6> 조지 루카스 교육재단이 제시한 유치원 원격교육을 위한 7가지 방안

‣ 아이들이 인도하게 하기: 가족에게 어린이 놀이 사진이나 비디오 제출을 요청하여 유아의 놀이 흐름 파악하기

‣ 스크리닝 시간에 대한 의미있는 대안 제공: 완전한 스크린 기반 학습은 발달에 부적절할 수 있음. 가정과 

연계하여 집에서 실질적으로 할 수 있는 활동 제공

‣ 가족과 파트너 관계 유지하기: 가족의 참여여부를 잘 파악하고 추적하되, 강요함으로써 가족에게 참여가 

부담이 되지 않도록 하기

‣ 원격 관계 구축하기: 연락을 유지하고 관심 보이기. 일주일에 한 번 전화나 화상 채팅을 통해 가족과 연락하기

‣ 음악을 활용하기: 유아들은 온라인에서 노래와 춤에 잘 반응하므로 음악 활용하기

‣ 기술을 잘 활용하는 교사와 협력하기: 원격교육과 관련하여 협력하기

‣ 자신을 격려하기: 새로운 교육체제는 이전과는 다르므로 교육활동에 성공의 잣대를 대지 말고 최선을 

다하고 있음을 인정하기

출처: Muskin, M. (2020, April 29). 7 Tips for managing distance learning in preschool. edutopia. Retrieved 

from https://www.edutopia.org (2020. 6.15. 인출)

□ 캐나다의 10개 주에 설립된 원격교육 기관은 총 239개로, 주로 온타리오주(81교)와 브리티시 

컬럼비아주(75교)가 설립. 브리티시컬럼비아주는 캐나다에서 가장 먼저 K-12단계의 온라인 

교육 도입(Barbour & LaBonte, 2015).

2. 국내외 원격교육 사례

가. 국내 사례

1) 정부 및 공공기관 사례

□ 코로나19의 영향으로 등원하지 못하는 유아를 위하여 정부나 공공기관이 대응 

□ 누리과정 포털사이트인 i-누리에서는 코로나 19 대응 가정 연계놀이 코너를 신설하여 매주 

놀이자료를 탑재함으로써 유치원과 가정의 원격교육 지원  

- 코로나 19 대응 가정 연계놀이 코너에는 놀이, 미술, 신체, 동화, 동시, 과학, 안전교육 등의 

콘텐츠를 담아 매주 업데이트를 하고 있음. 

- 시도교육청과 유아교육진흥원 등의 시도별 긴급돌봄 정보를 게시함. 
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[그림 Ⅱ-2-1] 코로나19대응 가정연계놀이 ‘오늘은 뭐하지?’

출처: i-누리 홈페이지 https://i-nuri.go.kr/main/module/dataManage/today.do?menu_idx=154. (2020. 6.16. 인출)

□ EBS는 생방송 우리집 유치원을 통해 유아들을 위한 방송프로그램을 제작, 현재 원격교육 

방송콘텐츠로 활용

- ‘EBS-1TV 생방송 우리집 유치원’은 코로나19와 사회적 거리두기로 인해 유치원과 어린이집

에 등원하지 못하는 영유아의 보육과 교육 공백을 보완하기 위해 긴급 편성된 특별 생방송 

프로그램으로 방송 시간은 월∼목 오전 9시 40분부터 10시 30분까지 50분임.

- 프로그램 내용은 새롭게 개정된 누리과정을 반영하여 다큐멘터리, 드라마, 동요, 애니메이션 

형태로 방송되며, 생방송이 진행되는 동안 선생님과의 영상통화(힘쌤에게 전화해)도 진행됨.

- 2020년 4월 13일부터 5월 29일까지 7주간 시즌 1이 방영되었으며, 건강･위생교육 및 안전

교육을 강화하고 개정 누리과정을 반영한 시즌 2는 6월 1일부터 7월 23일까지 8주간 방송함.

- 시즌 2에는 손 씻기, 청결, 위생 및 안전교육 등 어린이들이 등원해서도 자신의 건강을 스스로 

챙기고 감염병 예방을 위한 습관이 형성되도록 새로운 코너(힘쌤 체조, 뿡뿡이와 깨끗하게 

안전하게, 펭수의 손씻기 예절, 펭수의 기침예절, 안전송 등)가 신설됨.

- 코로나19 장기화에 대응하여 8월 10일부터 시즌3이 방영됨. 1부에서는 기존과 동일하게 놀

이를 중심으로 관련 주제를 다룸. 2부에서는 노래, 탐구, 요리, 전통놀이 등 요일별로 특화된 

프로그램을 진행함. 또한 영유아의 미디어 접촉에 대한 양육자의 걱정과 불안을 최소화하고 

교육적 효과를 극대화할 수 있도록 전문가와의 소통을 통해 가정과의 연계를 강화함.

- 어린이들의 자율성과 주도성 향상을 위해 다음날 주제를 미리 소개하고 어린이들이 알고 싶고, 
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놀고 싶은 내용을 미리 신청받아 프로그램 구성에 반영하는 프로그램(방과 후 놀이)도 큰 호

응을 얻고 있음.

- EBS키즈를 제공하는 유료방송사가 확대되어 현재 KT, SK브로드밴드, LG유플러스 등 인터

넷멀티미디어방송사(IPTV)와 케이블TV인 LG헬로비전, 티브로드, 딜라이브, CMB, 현대 

HCN 등 8개 유료방송 채널에서도 이용 가능함.

- 코로나 상황이 지속되면서 교육부는 2021년에도 EBS 생방송을 계획하고 있음.

[그림 Ⅱ-2-2] EBS 생방송 우리집 유치원

출처: EBS 생방송 우리집 유치원 홈페이지 https://home.ebs.co.kr/livehome/main (2020. 6.15. 인출)

□ 개별 유치원에서 코로나19로 등원을 못 하거나 등원과 병행하여 원격교육을 하는 방법은 크게 

3가지 정도의 유형으로 구분

- 직접 소통: 유치원 방문 프로그램, 가정 방문

- 간접 소통: 실시간 화상대화(영상통화), 전화, 어플(클래스팅, 밴드, 키즈노트, 이알리미), 

홈페이지

- 교육자료 제공: 놀이꾸러미, 영상 제작, 온라인 콘텐츠

□ 유치원 교사가 등원하지 못하는 유아들을 대상으로 유치원을 소개하기 위해 직접 제작하여 

유튜브에 탑재한 자료도 존재
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[그림 Ⅱ-2-3] 교사 제작 영상 자료

출처: 청람초등학교 병설유치원 https://www.youtube.com/watch?v=AVNFCJ4rWmE (2020. 6. 16. 인출)

□ 초등학교의 경우 코로나19 감염병에 따른 초등 원격수업 운영 안내 배부

- 원격수업의 정의와 법적 근거를 제시하고 있음. 

<표 Ⅱ-2-1> 원격수업 정의

『원격수업이란?』

교수-학습 활동이 서로 다른 시간 또는 다른 공간에서 이루어지는 형태를 의미한다. 원격수업은 수업의 공

간적 특성 및 시간적 특성을 기준으로 동시적 원격수업 및 비동시적 원격수업으로 구분이 가능하며, 실시간 

화상교육 등 동시적 원격수업 또한 원격수업으로 정의한다.

출처: 서울특별시교육청(2020). 코로나19 감염병에 따른 초등 원격수업 운영. p.10에서 인용함.

- 관리위원회 구성, 운영 계획 수립, 교원 연수, 학부모 연수, 출결 확인 등의 안내가 포함됨.

- 아래와 같이 자료 목록도 함께 제시됨.

<표 Ⅱ-2-2> 초등 1, 2학년 원격수업 지원 자료 목록

제목 자료 위치 내용소개 활용대상 비고

안성맞춤 

교육과정을 

위한 지도자료 

모음1

서울특별시교육청 

초등교육과 

부서업무방

• 재미있는 수학1탄-움직이는 수학 지도자료

• 재미있는 수학2탄-콩콩뛰는 수학 지도자료

•신나는 수학1탄-셈이좋아수학 지도자료

초1~2
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출처: 서울특별시교육청(2020). 초등 원격수업 지원 자료 목록.

1) 서울특별시교육청 홈페이지

http://buseo.sen.go.kr/web/services/bbs/bbsView.action?bbsBean.bbsCd=94&bbsBean.bbsSeq=7094

&ctgCd=200 (2020. 6.16. 인출)

2) 에듀넷 티클리어 홈페이지 

http://www.edunet.net/nedu/ncicsvc/selectTchBoardForm.do?boardNum=7&menu_id=709&atclNum=

7342&contents_openapi=totalSearch (2020. 6.16. 인출)

3) 학교온 홈페이지

http://onschool.edunet.net/onSchool/boardViewForm.do?board_seq=1&seq=13647#none (2020. 6.16. 인출)

4) 기초학력향상지원사이트 꾸꾸 홈페이지

http://www.basics.re.kr/eduClass/view.do?eduBoard=12&eduSeq=295&s=kucu&m=030601 (2020. 6.16. 인출)

□ 한국교육학술정보원(KERIS)의 e학습터 이용 권장, EBS 온라인클래스 강좌 이용

- e학습터에는 17개 시도 통합 초･중등 온라인 학습 서비스. 2015개정교육과정 콘텐츠, 평가

문항 등을 제공하고 있음.

[그림 Ⅱ-2-4] e학습터

출처: e학습터 홈페이지 https://cls1.edunet.net/cyber/cm/mcom/pmco000b00.do (2020. 6.16. 인출)

제목 자료 위치 내용소개 활용대상 비고

초1,2 

원격수업 

학습꾸러미 

예시

에듀넷 티클리어 

교육과정-교수학습 

-초1~2학년수업

활동자료

초등 1,2학년 원격수업과 교육활동 지원을 

위한 학습자료(예시)
초1~2

한글 익히기 

도움자료

학교온 

시도교육청자료
초등 1,2학년 한글 익히기 도움자료 초1~2

문제해결력신장 

프로그램

(국어, 수학 연계)

꾸꾸(KU-CU) 

문제해결력

국어･수학 문제해결력을 신장시키기 위한 

프로그램
초1-2
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□ 초등학교의 경우 EBS 공영방송을 이용하여 주차별 온라인 개학 프로그램 시간표를 아래와 

같이 편성하여 배부

[그림 Ⅱ-2-5] 주차별 온라인 개학 프로그램 시간표 예시

출처: 서울특별시교육청(2020). 초등 1,2학년 EBS 방송 프로그램 안내. p.2에서 인용함.

2) 민간 기업 사례

□ 코로나19 감염병으로 인하여 최근에 민간기업이 다양한 프로그램을 개발하여 보급 

- 한솔교육에서는 최근 캐릭터 화상수업을 개발하여 유아들이 선택한 캐릭터로 교사-유아 간 

실시간 쌍방향 소통이 가능하도록 하였음.

[그림 Ⅱ-2-6] 한솔교육 캐릭터 화상수업

출처: 한솔교육 https://www.youtube.com/watch?v=nsZ265ZfgJo&app=desktop (2020. 6.16. 인출)
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- 웅진씽크빅에서는 AI독서진단 기능을 통해 독서능력, 흥미, 환경을 정기 진단하여 유아의 독서 

성장 과정을 관리하고 맞춤형 독서교육 서비스를 제공함.

[그림 Ⅱ-2-7] 웅진씽크빅 AI 독서진단

출처: 웅진씽크빅 홈페이지 http://www.wjthinkbig.com/brand/brand_AI.do (2020. 6.16. 인출)

- 비상교육 키즈에서는 공립 및 사립유치원의 원격수업 지원 체계를 마련하여 유치원 원격수업 

지원, 원격수업 교육계획안, 개정누리과정을 적용한 실물 놀이자료 및 놀이꾸러미 등을 지원함.

[그림 Ⅱ-2-8] 비상교육 키즈 유치원 원격수업 지원

출처: 비상교육 키즈 https://www.youtube.com/watch?v=FrNYbAOcLPE (2020. 6.16. 인출)
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□ 코로나19의 영향으로 등원하지 못하는 유아를 위한 다양한 플랫폼 마련

- 대부분 유료 콘텐츠 형태이나 일부 무료로 제공되는 양상을 보이고 있음. 유아를 위한 

원격교육을 시행 중인 대표적인 사례로 인터넷TV(IPTV) 중에는 KT 올레TV, LG유플러스, 

그밖에 키드키즈, 지니키즈 등의 사이트가 있음. 

- 각 채널은 유아의 연령과 발달에 따른 다양한 콘텐츠를 제공하며, 부모나 교사를 위한 

콘텐츠도 별도로 구성된 경우가 있었음. 인터넷TV(IPTV)의 경우 AI를 이용하여 맞춤형 

서비스 및 모바일 서비스를 제공함. 키드키즈와 지니키즈는 누리과정과 연계하여 기관에서 

부모에게 제공하거나 활용할 수 있는 형태로 구성되어 있음.

□ ‘LG유플러스 아이들나라’는 이용요금을 지불하면, AI를 이용해 영어, 도서, 체험학습 등 

다양한 콘텐츠를 TV와 모바일을 통해 이용할 수 있는 서비스

- 예비부모를 위한 임신, 출산 정보와 아이 성장 시기에 따른 육아 콘텐츠를 제공하는 부

모교실, 약 900여편의 책을 동화 구연 전문가가 출연하여 읽어주는 책 읽어주는　TV, 

증강현실(AR)콘텐츠로 놀이를 통한 학습을 할 수 있는 생생 체험학습, 세계 유명 

출판사의 영어동화책을 3D 또는 AR 콘텐츠로 볼 수 있는 영어유치원, 매월 주제에 

맞춰 유아 교육 전문가가 누리과정 영역별로 추천하는 콘텐츠를 연령별로 제공하는 

누리교실, 유튜브 키즈와 연결된 콘텐츠 등으로 구성되어 있음.

- 시력보호 모드 및 VOD(영상콘텐츠) 시청 중, 리모컨을 누르면 해당 편이 끝난 뒤 화면보호

기가 작동되어 자동으로 TV가 꺼지고, TV를 다시 켜려면 비밀번호를 입력해야 하는 시청 

중 종료 예약 기능이 있음.

[그림 Ⅱ-2-9] LG유플러스 아이들나라
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출처: LG U+ 홈페이지 http://www.uplus.co.kr/css/tvin/tvpd/RetrievePsTvMsvcDtl.hpi?catgDvCd=02&prodCdKey

=000PPT0035&pageDvCd=02 (2020. 6.16. 인출) 

□ ‘KT 올레TV 키즈랜드’는 국내 IPTV 키즈 서비스 중 가장 많은 156개 테마, 3700여 편의 

콘텐츠를 제공하고 있으며, 이 중 1500여 편은 무료로 이용 가능. 모바일 앱으로 다운로드

하여 올레 tv에 연결하여 이용 가능. 코로나19로 가정에 있는 아이들을 위해 콘텐츠 600편을 

추가해 무료 제공

- 미국 국공립학교 커리큘럼을 AI튜터를 이용하여 학습하는 스콜라스틱, 총 2만편의 영어교육 

콘텐츠를 제공하는 영어유치원, 교원 빨간펜, 대교 북클럽, 리틀팍스 등 유명 교육 내용의 프

리미엄 홈스쿨, 누리과정 영역과 테마별로 큐레이션된 콘텐츠 2천여편 제공되는 누리놀이 

등으로 구성되어 있음.

- 아이 성별과 연령을 설정하면 추천 콘텐츠가 자동으로 제공되며, 목소리를 통해 아이 전용 

맞춤 검색 결과 제공하거나 시청 시간 설정 가능함. 

 



Ⅰ

Ⅱ

Ⅲ

Ⅳ

Ⅴ

Ⅱ. 이론적 배경

23

[그림 Ⅱ-2-10] KT 올레TV 키즈랜드

  

출처: KT 홈페이지 https://product.kt.com/wDic/productDetail.do?ItemCode=1243 (2020. 6.16. 인출)

□ ‘키드키즈’는 교육자료, 직무연수, 교육계획안, 누리과정 등의 내용을 제공하는 유아교육 

포털사이트로 다양한 놀이 방법을 원격수업자료를 무료로 제공. 이를 카카오톡, 문자 등으로 

동영상 및 사진을 제외한 놀이자료를 부모에게 공유할 수 있도록 제공

- 매일 2가지의 다른 놀이방법이 제공되며, 놀이 도구, 방법, TIP이 영상과 함께 제공되어 

따라하기 쉬운 콘텐츠로 제작됨.

- 출석확인, 놀이기록, 사진 공유 등 원격수업의 소통을 위한 키드키즈 알림장을 운영하며, 기관

에서 가정으로 학습도구를 보낼 수 있도록 연계시스템을 운영 중임.
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[그림 Ⅱ-2-11] 키드키즈

출처: 키드키즈 홈페이지 http://www.kidkids.net/event/online_home_edu/?page=company (2020. 6.15. 인출)

□ ‘지니키즈’는 연령별, 테마별로 다양한 콘텐츠 제공. 유아와 기관을 위한 내용뿐만 아니라 

부모코너에서 부모를 위한 콘텐츠도 제공
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[그림 Ⅱ-2-12] 지니키즈

출처: 지니키즈 홈페이지 http://www.genikids.com/ (2020. 6.16. 인출)

- 누리과정과 연계하여 매일 자연탐구, 사회관계, 신체운동･건강, 의사소통, 예술경험 영역 중 

매일 영역을 정하며 연령별(만 3-5세)로 활동지와 애니메이션 영상을 제공함.

- 홈스쿨링 가이드를 제공하고, 활동지와 월별 결과물을 모아 포트폴리오(작품집, 활동기록, 

상장을 활동결과를 출력 가능) 제작이 가능함.

나. 국외 사례

□ 국외에서는 실시간 쌍방향 소통 중심으로 상호작용을 하고 있음.

- 중국 광쩌우 국제학교 유아교사 사례(Silverman, 2020)

<표 Ⅱ-2-3> 중국 광쩌우 국제학교 유아원격교육 사례

‣ Seesaw, Zoom, WeChat 등 기존의 어플 활용

‣ 사회정서, 신체, 인지 발달을 고려하여 가정과 쌍방향 소통이 가능하게 활동을 구성함

  예) 게시된 비디오 및 사진에 온라인 코멘트 달기("나는 오늘 ~을 했어.")

신체활동 따라하고 비디오 찍어 공유하기

어린이들 개인의 문화를 고려한 창조적인 활동 공유하기(각자의 모국어로 만든 노래, 동시 공유하기)

호일과 같이 집에서 찾을 수 있는 재료로 미술활동하기
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출처: Silverman, A. (2020). Play, child development, and relationships: A preschool teacher in china shares her 

virtual teaching experience. Teaching Young Children, 13(4). Retrieved from https://www.naeyc.org/resource

s/pubs/tyc/apr2020/play-child-development-and-relationships (2020. 6.16.인출)

- 코로나19로 인한 휴교 시기의 교육의 연속성 포럼(NAEYC, 2020)

<표 Ⅱ-2-4> 포럼(NAEYC)에서 제시된 코로나19로 인한 유아원격교육 사례

‣ 현재 각 유치원에서 COVID-19 상황을 어떻게 대처하고 있는지 다양한 사례가 제시됨

  예) 1주일에 1회 1시간 비디오 컨퍼런스를 통해 책 읽기, 함께 노래 부르기, 

요가와 같은 활동하기

Circle time video 및 story time video를 올림

가정에서 할 수 있는 1~2개의 가족 참여 활동을 안내함

온라인 박물관과같이 어린이들이 집에서 교육받을 수 있는 외부 자원을 안내함

STEM 중심 놀이 활동을 안내함 (www.truceteachers.org)

웹을 통해 접근할 수 있는 Home Learning 무료 자료를 제공함

(https://wakelet.com/wake/c815de12-b0be-4701-a25b-afe850025f2e)

Zoom으로 유아 및 가정과 소통함

출처: hello powred by naeyc 홈페이지

https://hello.naeyc.org/communities/community-home/digestviewer/viewthread?MessageKey=7db13355

-d648-4cbd-93da-c9d16a09c268&CommunityKey=f51f9fd4-47c9-4bfd-aca7-23e9f31b601e&tab=digest

viewer#bm7db13355-d648-4cbd-93da-c9d16a09c268 (2020. 6.16. 인출)

- 덴마크, 핀란드, 노르웨이, 스웨덴 등의 북유럽 국가는 원격교육 지원을 위해 교사 협회, 

연구협회 등이 공동체를 형성하여 정부와 협력하고 있음. 쉽게 접근할 수 있는 웹페이지를 

개설하여 건강 및 상호작용에 대한 조언을 제공하고, 원격교육을 위한 역량, 지식, 장비, 

프로그램, 교육의 필요성을 제고함(Education International, 2020).

- 조지 루카스 교육재단은 온라인 개학 이후 600명 이상의 교사 인터뷰를 통해 대면교육과 

온라인 교육을 병행함으로써 교사들의 업무가 부담이 되며, 많은 교사들이 역동적인 대화식 

수업과는 거리가 멀다고 인식하는 것으로 보고함(Merrill & Gonser, 2020).

‣ 친구들과 소통이 가능하도록 줌을 통해 만날 수 있음

‣ 가정에 부담이 되지 않도록 너무 많은 활동을 계획하지 않음
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□ 유아를 대상으로 영국은 CBeebies, 미국은 PBS Kids 운영 

- 각 채널은 유아, 부모, 교사 등 이용자 대상별로 차별화된 프로그램을 제공하며, 세 종류의 

사용자 측면에서 유아교육을 지원하기 위한 프로그램 운영이나 활용방법, 자료 등을 탑재하

고 있음. 

- 영국의 BBC에서는 6세 이하 아이들이 안전한 환경 속에서 놀이를 통해 배우는 것을 격려하

고자 개설되었고, 오전 6시부터 오후 7시까지 방송되고 있음.1)

 • 유아를 위한 CBeebies 홈페이지 첫 화면은 Show, Game, Watch & Sing, Make & Col

our 등으로 구분한 영역에서 유아들이 쉽게 접근할 수 있는 화면으로 구성됨.

 • 영유아 부모들을 위한 Grown-ups 홈페이지(http://www.bbc.co.uk/cbeebies/grownu

ps/)는 자녀와 함께 즐길 수 있는 활동이나 자녀의 발달을 지원할 수 있는 정보나 자료, C

beebies storytime app과 Cbeebies playtime app이 제공되고 있음.

 • 부모와 교사용 홈페이지(Cbeebies Grown-Ups)는 Cbeebies의 유아용 내용과도 연결되어 

있어 유아가 Cbeebies에서 하는 활동이 어떻게 발달에 도움이 되는지, 활동을 통해 근본적

으로 접근하고 있는 학습 영역은 무엇인지 매우 자세하게 설명함.

<표 Ⅱ-2-5> 일과에 따른 Cbeebies TV 프로그램의 구성

분류 프로그램 내용

Get, Set, Go! 아침 6시부터 9시까지 진행이 되며 다양한 종류의 이야기와 노래, 문자 배우기 등 제공

Discover and Do
9시부터 오후 3시까지 진행이 되며 학교나 프리스쿨(유치원･어린이집)에 가지 않은 

유아를 대상으로 함. 수나 음악, 알파벳 등에 관련된 학습의 기회를 제공하기도 함.

Lunch Time 12시부터 오후 1시까지로 Discover and Do의 한 부분으로 진행됨

Big Fun Time
오후 3시부터 6시까지 진행되며 기관에서 돌아온 유아를 대상으로 프로그램이 구성

되어 있음

Bedtime Hour
오후 6시부터 7시까지 진행되며 차분한 자연의 모습이나, 이야기, 마지막 노래인 

“이제는 굿나잇이라고 할 시간”으로 마침

출처: CBeebies 홈페이지 https://asia.cbeebies.com/grown-ups/schedule (2020. 6.15. 인출)

위키피디아 https://en.wikipedia.org/wiki/CBeebies (2020. 6.15. 인출) 

1) http://en.wikipedia.org/wiki/CBeebies/ (2020. 6.16. 인출)



개정 누리과정 원격교육 프로그램 연구

28

[그림 Ⅱ-2-13] 영국의 CBeebies 채널 홈페이지

출처: CBeebies 홈페이지 https://asia.cbeebies.com/ (2020. 6.15. 인출) 

- 미국의 PBS(Public Broadcasting Service)는 비영리 민간법인 공영 방송임. 아동을 위한 

방송으로 PBS KIDS는 PBS의 메인홈페이지(http://www.pbs.org/)로 접속하면 바로 아동

들을 위한 프로그램을 선택할 수 있는 화면이 제시되고 있음. 
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[그림 Ⅱ-2-14] 미국의 PBS Kids 채널 홈페이지

출처: PBS Kids 홈페이지 https://pbskids.org (2020. 6.15. 인출)

 • PBS의 부모를 위한 전용 홈페이지는 메인화면 상단에 PBS KIDS for parent를 클릭하면 

(http://www.pbs.org/ parents/) 이동할 수 있음.

 • PBS 내에서 아동대상으로 PBS KIDS, PBS KIDS PLAY, PBS KIDS SHOP의 3가지로 나

뉘어져 제시되고 있음. PBS KID는 아동을 위한 교육적 게임, 비디오 등을 제공하고 있

으며 PBS KIDS PLAY는 아동의 학교 준비도 향상을 위한 것으로 30가지 이상의 능

력을 발달시키는 것을 목적으로 함.

 • PBS parents play & learn app은 현재 무료로 제공되고 있으며, App으로 접속하면 

각각의 상황별 부모의 양육 방법을 안내하며, 주간 활동을 안내하기도 함.
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[그림 Ⅱ-2-15] 미국의 PBS Kids 채널 부모를 위한 홈페이지

출처: PBS Kids 홈페이지 https://www.pbs.org/parents (2020. 6.15. 인출)

□ Teachers College, Columbia University의 Hollingworth Preschool 원격교육사례

- 코로나19로 갑작스럽게 등원할 수 없게 되자, 교사들은 유아들이 안정감과 소속감을 느끼고 

교육권을 침해받지 않도록 온라인 프로그램을 제공할 필요성을 느낌.

- 소통할 수 있는 온라인 환경을 구축하여 유아들이 감정적으로 동요되지 않고 안정감을 느끼

도록 지원하고자 함. 유아의 심리적 안정감 충족에 온라인 프로그램은 도움이 되었음.

- 활동은 간단하지만 창의적인 요소를 담고 있으며, 유아들은 용이나 해적이 되어 나타나

거나, 주방용품으로 초상화를 만드는 등 창의적으로 자신의 생각을 표현하며 참여함.

- 그러나 이러한 세심한 프로그램을 제공함에도 교사들은 온라인으로 제공하기 어려운 요

소를 '사회화'라고 생각함. 다른 친구와 Zoom에서 가상으로 만나는 것만으로는 유아가 

다른 사람과 긍정적으로 상호작용하는 능력을 기르기에 어려움.

- '음소거 에티켓' 이슈 또한 존재함. 약 15명의 유아가 Zoom에 모이면 기본적으로 음소거 

상태로 참여함. 음소거가 되면 유아는 자신이 참여하고 있지 못 하고 느낄 때도 있고, 

서로 먼저 이야기하기 위해 혼란이 생기는 경우도 있음. 또한 이를 잘 조작하기 위해서는 

성인의 도움이 필요함.
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- 이에 교사들은 더 적은 인원의 그룹으로 구성하여 모든 참여자가 음소거를 해제한 상태

에서 상호작용할 수 있도록 함. 이 과정에서 유아들은 유치원에서와 마찬가지로 차례를 

지켜서 말하는 태도를 익힘.

- 비디오 컨퍼런스 플랫폼은 유아에게 병행놀이의 기회를 제공하지만, 원격교육만으로는 

유아의 사회성 발달을 강화할 수 없는 한계를 지니고 있음을 인정하며, 온라인 프로그램이 

유아에게 최대한 유의미한 경험이 되도록 노력하고 있음.

<표 Ⅱ-2-6> Teachers College, Columbia University의 Hollingworth Preschool 원격교육사례

‣ 3월 11일 수요일부터 13일 금요일까지 Zoom을 통해 파일럿 프로그램을 시행함.

‣ 이후 봄 휴식 기간 동안 실시간과 비실시간이 혼합된 하이브리드 프로그램을 설계함.

  - 실시간 프로그램의 예시: Zoom을 통해 함께 점심 먹기

  - 비실시간 프로그램의 예시: 녹화된 온라인 영상 보며 자신이 선택한 활동하기

‣ 3월 30일 Hollingworth at Home을 개발함.

  - 평일 아침, 유아와 양육자가 소그룹으로 온라인에 모임. 교사는 유아에게 오늘의 기분은 어떤지 물어보고, 

그림책을 읽고, 점심식사를 하며 소통함.

  - 코로나19로 불안해하는 유아들을 위해 마음을 다스릴 수 있는 간단한 활동을 녹화하여 만들기도 함. 

그밖에 과학, 동작, 수학, 예술 등 다양한 프로그램을 매일 3개씩 웹사이트에 업로드 함.

  - 교사들은 정기적으로 양육자에게 설문조사를 하여 피드백을 받음. 양육자들은 적극적인 커뮤니케이션을 

제공하는 프로그램에 긍정적인 반응을 보임.

  - 온라인 현장학습, 온라인 음악회 등에 참석하기도 함.

  - 40,000권의 유아용 책을 제공하는 EPIC 플랫폼을 통해 교사는 유아를 위한 계정을 만들어서 책을 

제공할 수 있음. 유아가 읽는 책을 통해 관심사를 파악하여 추가적으로 책을 추천할 수 있음.

출처: Lamiell, P. (2020, July 17). So how do you do pre-k online?. Teachers College Newsroom. Retrieved from 

https://www.tc.columbia.edu/articles/2020/july/so-how-do-you-do-pre-k-online (2020. 8.9. 인출)

□ The Stanford Project on Adaptation and Resilience in Kids (SPARK)에서는 유아부터 

초등학생까지 어린이를 양육하는 가정에서 원격교육을 지원하는 tip을 제시
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<표 Ⅱ-2-7> Stanford에서 제시한 가정에서 원격교육을 지원하는 방법

분류 내용

학습 공간

(Learning

Space)

‣ 매일 이루어지는 원격교육을 할 수 있는 공간을 집에 마련하기

‣ 가정 내에서 공유공간을 사용할 경우, 영역을 분리하여 소음과 방해를 최소화하기

‣ 해당 공간에서 안정감과 즐거움을 느낄 수 있도록 유아가 공간 꾸미기

(예: 나만의 표식 그리기, 애착인형 갖다놓기 등)

‣ 담임교사의 조언을 받아 해당 공간에 필수적인 교육 요소 포함하기

하루 일과

(Daily

Schedule)

‣ 교사의 교육목표 이해하기(예: 이메일, 전화 등을 통해 구체화하기 등)

‣ 하루 일과를 보내기 위한 활동 목록을 간단하게 작성하기

‣ 연령에 따라 적절한 휴식시간 포함하기

‣ 유아가 자신의 하루일과를 자발적으로 인지할 수 있도록 원격교육을 위한 공간에 스스로 

표시하게 하기

‣ 하루일과를 융통성 있게 조절하기

예측 가능한 

일상

(Predictable

Routine)

‣ 유아가 쉴 때, 하루를 일찍 시작하기

‣ 하루일과를 유아가 이해할 수 있도록 리뷰하기

(예: '첫째, ~을 한다.', '다음으로 ~을 한다.')

‣ 유아의 자율성을 지원하기

(예: 자신의 간식 스스로 챙기기, 자신이 마주한 문제 해결하기 등)

‣ 유아가 도움이 필요할 때, 적절한 방법으로 도움을 요청하는 방법 알게 하기

‣ 규칙적인 취침시간을 유지하기

목표와 진행

(Goals

& Progress)

‣ 유아와 목표(행동적인 기대)를 함께 설정하고, 매일 되돌아보기

‣ 유아가 완성할 수 있는 목표와 타임라인 정하기

‣ 유아가 집중할 수 있도록 시계 활용하기

‣ 스티커, 조약돌, 동전 등을 사용하여 매일의 목표 달성도(완벽하지 않아도 됨) 표시하기

‣ 유아가 노력한 경우, 유아가 가장 좋아하는 활동으로 보상하기

좌절 관리

(Managing

Frustrations)

‣ 마음의 안정감을 찾는 간단한 전략 활용하기

(예: 10까지 세기, 깊게 숨 들이마시고 쉬기, 짧은 휴식 취하기 등)

‣ 유아가 문제를 이야기하고 자신의 감정을 표현하도록 지원하기

(예: ‘나는 ~했을 때, ~ 느낌이야.’)

‣ 잠재적인 해결책을 함께 찾고, 이전의 기대치와 연결하기

‣ 유아의 행동이 결과와 어떻게 연결되었는지 설명하기

‣ 모두가 최선을 다하고 있음을 생각하고, 자신에게 친절하며 타인에게 관대하기

‣ 교사나 다른 사람에게 도움을 요청하기

친민감과 연결

(Closeness

& 

Connection)

‣ 즐겁게 하루를 시작하기(예: 재미있는 인사, 노래, 춤 등)

‣ 유아가 가정에 도움을 줄 수 있도록 기회를 제공하기

(예: 집안일하기, 요리준비 돕기, 형제에게 책 읽어주기 등)

‣ 매일 어떤 방해도 없이 유아와 관계 맺기. 시간이 있다면, 유아가 선택한 활동을 함께 하기

‣ 유아가 자신의 걱정을 이야기하면, 안심할 수 있도록 지원하기

출처: Obradović, J. (2020, July 27). Supporting distance learning at home. Stanford Graduate School of Education 

Research Stories. Retrieved from https://ed.stanford.edu (2020. 8.9. 인출)
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□ 이상에 살펴본 국내･외 사례는 유아교육 원격교육 프로그램 개발을 위해 다음을 시사함.

- 홈페이지를 통해 유아, 부모, 교사가 사용하는 콘텐츠 간의 연계가 잘 되어 있고, 사용자가 

제공하는 내용에 대해 더 쉽게 접근할 수 있고, 관련 자료와의 연계 검색이 용이하도록 구성

되어 있음.

- 안내하는 유아 대상 프로그램과 콘텐츠의 내용을 국가수준의 교육과정과 연결하고, 그 연계를 

구체적으로 전문적으로 설명하고 있으며, 국가 교육과정과의 연계를 강조함.

- 홈페이지에 다양한 콘텐츠를 유아용, 교사용, 부모용 APP으로 구분하여 구성하였고, 대부분 

무료이나 유료인 경우도 있음.

- 단순히 교사나 부모를 위한 자료를 지원하는 수준에서 더 나아가 그 자료를 활용하는 방법에 

대한 지원도 병행하고 있음.

- 원격교육에 방송 자료, 영상 자료, 웹사이트 자료 등 다양한 형태의 자료를 활용할 수 있음. 

교사의 업무 부담을 최소화할 수 있도록 초등학교의 예처럼 활용 가능한 자료 목록을 제시할 

수 있음. 또한 테크놀로지 활용에 익숙하지 않은 교사들을 위해 구체적인 사용법을 명시할 수 

있음.

- 국외 사례의 경우, 화상회의 프로그램을 활용하여 유아와의 쌍방향 의사소통을 중심으로 코

로나19 상황에 대처하고 있음. 국내에서도 사용하기 편리한 플랫폼을 활용해 유아와의 개별 

상호작용이 원활히 이루어질 수 있도록 지원할 필요가 있음.

- 장기적으로 고려했을 때, 기업의 최신기술을 접목하여 유아교육의 원격교육 프로그램을 

원활히 구축할 수 있도록 협력이 필요함.

- 시급성을 고려하여 원격교육에 대한 교사의 이해를 높이고, 디지털 리터러시 능력을 향상하

도록 관련 교사 연수 확대가 필요함.
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3. 디지털 리터러시

가. 교사

1) 교사를 위한 디지털 리터러시

- 디지털 리터러시는 “디지털 사회 구성원으로서의 자주적인 삶을 살아가기 위해 필요한 

기본 소양으로 윤리적 태도를 가지고 디지털 기술을 이해･활용하여 정보를 탐색 및 관리, 창

작을 통해 문제를 해결하는 실천적 역량”(김수환･김주훈･김해영･이운지･박일준･김묘은･ ... 

･김진숙, 2017, p. 47)임.

<표 Ⅱ-3-1> 리터러시의 변천

리터러시의 종류 내용 시사점

3Rs
‣ 읽기(reading), 쓰기(writing), 

셈하기(arithmetic)

‣ 기본적인 기능임.

‣ 리터러시는 연속성(continuum)의 속성을 지님.

시각 리터러시

(Visual 

Literacy)

‣ 이미지를 이해하고 사용할 수 있는 

능력

‣ 신체적으로 보는 것과 마음으로 보는 것의 구분, 

즉 Mind의 개념이 소개됨.

‣ Visual thinking, visual learning, visual 

communication, visual art로 개념이 확대됨.

‣ 통합과정의 의미를 내포함.

텔레비전

리터러시

(Television

Literacy)

‣ 텔레비전을 비판적으로 시청하고 

수용하는 능력

‣ 수용자적인 입장에서 능동적인 입장으로 변화함.

‣ 리터러시에 “비판적”인 개녕미 처음으로 소개됨.

컴퓨터

리터러시

(Computer

Literacy)

‣ 컴퓨터에 대한 이해와 지식, 컴퓨

터를 활용하는 능력, 컴퓨터에 대

한 태도

‣ 컴퓨터가 미치는 영향을 고려함으로써 개인적 차원, 

사회적 차원, 국가적 차원의 영향을 이해함.

‣ 컴퓨터를 통제할 수 있는 능력의 필요성을 제기함.

멀티미디어

리터러시

(Multimedia 

Literacy)

‣ 정보, 커뮤니케이션, 멀티미디어 

테크놀로지가 통합된 복합적인 

리터러시

‣ 통합 리터러시가 소개됨.

‣ 학습자가 능동적으로 하습에 참여할 수 있게 해 줌.

‣ Learning from technology에서 Learning with 

technology로 전환함.

‣ 사용자가 수신자, 소비자의 입장에서 송신자, 생산

자의 입장으로 전환함.

정보

리터러시

(Information

Literacy)

‣ 정보가 필요한 것을 인식하며 필요한

정보를 찾을 수 있을 뿐만 아니라 

찾은 정보를 평가하고 효율적으로 

사용할 수 있는 능력

‣ 하드웨어에서 소프트웨어에 담긴 정보의 중요성이 

인식되기 시작함.

‣ 찾은 정보를 평가, 조직, 문제해결에 사용함.

‣ 정보원을 찾는 것 또한 중요함.

정보통신

리터러시

‣ 지식사회에서 기능하기 위하여 디

지털 기술, 커뮤니케이션 도구, 네

‣ 디지털 테크놀로지를 주로 취급함.

‣ 커뮤니케이션의 도구로 부각함.
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출처: 한정선･오정숙･임현정･전주성･이수나･고범석(2006). 지식 정보 역량 개발 지원을 위한 디지털 리터러시 지수 개발 연구. 

p.11-25에서 인용함.

- 허경아･정정희(2011)는 유아교육기관의 특수성을 고려하여 유아교사의 업무 전반에 걸쳐서 

통합적으로 적용되는 디지털 리터러시 진단 도구를 개발함. 이는 하드웨어 및 소프트웨어를 

다룰 수 있는 능력인 컴퓨터 리터러시, 원하는 정보를 찾고 비판적으로 수용할 수 있는 정보 

리터러시, 전문성 향상을 위해 온라인으로 다양한 정보를 공유할 수 있는 지식 리터러시로 

구성됨.

<표 Ⅱ-3-2> 유아교사의 디지털 리터러시 하위영역과 지표

하위영역 지표

컴퓨터 

리터러시

‣ 유아교육기관 컴퓨터의 기본적인 관리 능력
‣ Window 기본 프로그램 활용 능력
‣ 업무 문서 작성을 위한 워드프로세서 활용능력
‣ 유아수업자료 제작을 위한 파워포인트 활용능력
‣ 유치원 업무 수행을 위한 엑셀 활용 능력
‣ 디지털 카메라 등 기본 매체의 활용 능력

정보 

리터러시

‣ 유아수업자료 검색을 위한 정보 검색 능력
‣ 유아수업자료 제작을 위한 유틸리티 활용능력
‣ 유아를 위한 정보 안전 교육 능력
‣ 검색한 정보에 대한 올바른 판단과 재구성 능력

지식 

리터러시

‣ 유아학습관련 자료 공유를 위한 블로그 및 카페의 운영 능력
‣ 유아교육관련 커뮤니티 정보를 활용한 새로운 지식의 창출 능력
‣ 커뮤니티를 통한 교사 및 학부모와의 의견 교환 및 정보 공유 능력
‣ 유아교육기관의 정보 게재 능력

출처: 허경아･정정희(2011). 유아교사의 디지털 리터러시 진단 도구 개발 및 타당화. pp.225-251에서 인용함.

리터러시의 종류 내용 시사점

(Information 

Communications 

Technology 

Literacy)

트워크를 이용하여 정보에 접근, 

관리, 통합, 평가하며 정보를 창출

해낼 수 있는 능력

‣ 문제해결력과 지식 창출이 강조됨.

‣ 윤리적인 문제가 대두됨.

미디어

리터러시

(Media 

Literacy)

‣ 인쇄 매체와 비인쇄 매체 모두를 

포함하며 다양한 유형으로 접근, 

분석, 평가, 커뮤니케이션 할 수 

있는 능력

‣ 메시지에 초점을 둠.

‣ 인쇄 매체와 비인쇄 매체 모두를 포함함.

디지털

리터러시

(Digital

Literacy)

‣ 디지털화된 정보와 테크놀로지를 

숙지하고 필요한 기술과 지식을 

습득하여 문제 해결, 커뮤니케이

션, 지식 창출을 위해 신뢰성 있는 

정보원에서 필요한 정보를 수집, 

수집된 정보를 인지적으로 처리하

며, 이를 상호작용할 수 있는 능력

‣ 비판적 사고의 측면이 포함됨.

‣ 단순한 기술 습득을 넘어선 활용 능력이 요구됨.



개정 누리과정 원격교육 프로그램 연구

36

2) 유아원격교육을 위한 다양한 도구 및 플랫폼 활용

- 유아원격교육을 위하여 교사는 콘텐츠 제작을 위한 도구, 실시간 쌍방향 소통을 위한 도구, 

콘텐츠 활용을 위한 플랫폼, VR/AR/MR 기술 활용을 위한 도구, 비실시간 소통 및 행정과 

관리를 위한 도구, 과제수행을 위한 도구 등을 활용할 수 있음. 

- 각 도구 및 플랫폼의 특징과 사용방법 설명이 나와 있는 사이트 소개는 <표 Ⅱ-3-3>와 같음.

<표 Ⅱ-3-3> 유아원격교육을 위한 다양한 도구 및 플랫폼 활용

유형 도구･플랫폼 특징 사용 방법 및 QR코드

콘텐츠 

제작

캔바

(Canva)

‣ 저작권 걱정 없이 무료로 디자인 

템플릿을 사용할 수 있음

  (예: PPT, 로고, 배너, 카드뉴스, 

유튜브 썸네일 등)

‣ 캔바

https://www.canva.com/

ko_kr/create/

미리캔버스

‣ 저작권 걱정 없이 무료로 디자인 

템플릿을 사용할 수 있음

  (예: PPT, 로고, 배너, 카드뉴스, 

유튜브 썸네일 등)

‣ 미리 캔버스

https://www.miricanvas.c

om/

블로

(VLLO)

‣ 무료 영상 제작 어플로 스마트폰을 

사용하여 쉽게 영상을 제작할 수 있음

파워포인트

(PPT)

‣ 파워포인트 녹음･녹화 기능 등을 

사용하여 영상을 만들 수 있음

곰캠

‣ 화면 캡처 및 녹화 프로그램인 곰캠을

이용하여 간단하고 편리하게 플립영상

제작할 수 있음

‣ 곰랩

https://cam.gomlab.com

클로바

더빙

‣ 텍스트를 입력하면 음성으로 변환하여

동영상･오디오 파일로 다운로드할 수

있는 TTS(Text to Speech) 서비스임

‣ 클로바 더빙

https://clovadubbing.nave

r.com/

실시간

쌍방향

소통

줌(Zoom)

‣ PC 및 스마트폰으로 접근이 용이한 

실시간 화상회의 플랫폼임

‣ 일반 계정으로 가입하는 경우 40분

까지 무료 사용 가능

‣ 줌

https://zoom.us/
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유형 도구･플랫폼 특징 사용 방법 및 QR코드

구글

미트

(Google 

Meet)

‣ 회의 개설자는 G-mail 계정 필요함

‣ 교육용 Google Workspace 활용하

여 연계, 통합 관리 가능

네이버

밴드

라이브

방송

‣ 학급 밴드가 개설되어있다면, 다른 

프로그램에 비해 간단하게 실시간 

스트리밍 소통이 가능함

‣ 단, 호스트 외 참가자는 비디오 기능

없이 채팅으로만 참여 가능하므로 

대상과 상황의 적합성을 고려할 

필요가 있음(예: 양육자 대상 강의)

‣ 문서 매뉴얼

https://band.us/band/62396709/post/91

콘텐츠 

활용

EBS

우리집

유치원

‣ 다시보기 기능으로 영상 전체 및 

부분 활용 가능함

‣ 가정 통신문 코너에 제시된 놀이 및 

요일별 코너 준비물을 참고하여 가정에

안내하여 생방송으로 활용 가능함

‣ EBS 우리집 유치원

https://home.ebs.co.kr/livehome/main

i-누리

‣ 코로나19대응 가정연계놀이, 

원격교육용 콘텐츠 활용 가능함

  (예: 말놀이, 탐색놀이, 구성놀이, 

신체놀이, 요리놀이 등)

‣ i-누리 웹사이트(나눔누리)

https://i-nuri.go.kr/main/html.do?menu

_idx=155

유튜브

(Youtube)

‣ 유아교육용 콘텐츠를 교사가 직접 내

용 점검한 후에 원격교육용으로 활용

할 수 있음

‣ 시･도교육청, 교원학습공동체(예: 스마트플립

러닝연구회), EBS 키즈, 박물관･미술관 등 

각 종 유튜브 채널

유치원

가자

‣ 매일 활용할 수 있는 일자별 자료가 

있어 링크를 걸어 가정과 공유 가능함

  (예: 책, 그리기, 신체･게임, 만들기, 

수･자연 놀이)

‣ 학교가자.com

https://daily.gegdaegu.org/today

VR/

AR/

MR

기술

구글

아트앤컬처

‣ 전 세계 미술관･박물관을 탐방하기, 

증강현실로 미술작품 감상하기 등 

인터랙티브 미디어를 활용한 미술

활동 가능함

‣ 구글 아트앤컬처

https://artsandculture.go

ogle.com/

코스페이시스

‣ 원하는 형태로 증강현실, 가상현실을

만들 수 있음

‣ Merge 큐브, 구글 카드보드와 함께

사용할 수 있음

‣ 코스페이시스

https://www.cospaces.io

/edu/

비실시

간 

쌍방향 

소통 및

행정･

클래스팅

‣ 우리반 SNS, 가정통신문, 인공지능 

기반 맞춤 학습(초등) 등의 서비스를 

제공하여 가정과의 소통이 가능함

‣ 클래스팅

https://www.classting.com

‣ 문서 매뉴얼

http://gg.gg/classting
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유형 도구･플랫폼 특징 사용 방법 및 QR코드

관리

키즈노트 ‣ 알림장을 작성할 수 있음
‣ 키즈노트 블로그

https://blog.kidsnote.com/

MS팀즈

‣ 학습관리시스템과 실시간 온라인 수업

기능을 활용할 수 있음

‣ 마이크로소프트 오피스 365 계정이 

필요함

‣ MS팀즈

https://teams.microsoft.com

구글 

클래스룸

(Google 

Classroom)

‣ 수업 개설, 과제 배분, 의사소통 및 

자료 정리 등에 용이함

‣ 구글 클래스룸

https://classroom.google.

com

‣ 문서 매뉴얼

http://gg.gg/gg-classroom

밴드
‣ SNS서비스로 누구나 쉽게 가입하여 

소통 가능한 플랫폼임

‣ 문서 매뉴얼

http://gg.gg/bandguide

카카오톡

오픈채팅

‣ 전화번호를 알지 못 해도 링크나 

QR코드를 통해 초대 가능함

‣ 프로필 설정을 캐릭터로 하여 사생활을

보호할 수 있음

‣카카오톡 오픈채팅

https://open.kakao.com

카카오워크

‣ 사생활 SNS와 분리된 업무용 플랫

폼으로 원 내 또는 가정과 소통시 

활용 가능함

‣카카오워크 웹사이트

https://www.kakaowork.c

om/

패들렛

‣ 다양한 템플릿을 활용하여 기록을 

작성하고 관리하는 공동 협업 툴임

‣ 참여자는 앱 설치나 가입 없이 익명

으로 글, 댓글을 작성할 수 있어 

자유롭게 의견 표현이 가능함

‣ 패들렛

https://padlet.com/

과제

수행
잼보드

‣ 여러 사람들이 동시접속하여 의견을 

공유할 수 있는 협업 도구임

‣ 잼보드

https://jamboard.google.c

om/
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출처  1) 경기도교육청(2020). 학교-가정, 교사-학생을 잇는 온(溫)라인(line) 경기 원격수업 운영 매뉴얼Ⅰ [온라인 학급 개설 및 수업을 중심으로].

     2) 경기도교육청(2020). 학교-가정, 교사-학생을 잇는 온(溫)라인(line) 경기 원격수업 운영 매뉴얼Ⅱ [쌍방향 실시간 스트리밍을 중심으로].

      3) 대구미래교육연구원 유튜브 https://www.youtube.com/channel/UCpF_nl2ob2gRu10mEfm48uQ (2020. 10.10. 인출)

     4) 스마트플립러닝연구회 유튜브

https://www.youtube.com/c/%EC%8A%A4%EB%A7%88%ED%8A%B8%ED%94%8C%EB%A6%BD%EB

%9F%AC%EB%8B%9D%EC%97%B0%EA%B5%AC%ED%9A%8C/featured (2020. 10.4. 인출)

5) 서울교육포털 ssem http://www.ssem.or.kr/index.do (2020. 10.4 인출)

6) 서울특별시교육청(2020). 2020 블렌디드 수업 사례로 디자인하다.

7) 서울특별시교육청(2020). 수업에 바로 활용하는 온라인 학습관리 매뉴얼.

나. 유아

1) 유아를 위한 디지털 리터러시 및 정보윤리의식

- 원격교육대상인 유아 또한 디지털 리터러시 역량을 갖추고 올바른 정보윤리의식을 함양할 

수 있도록 교사는 다양한 방법을 통해 지원해야 함.

- 유아 정보윤리의식 기본요소는 존중, 정의, 절제, 책임, 해악금지이며, 하위요소는 <표 Ⅱ

-3-4>와 같음.

<표 Ⅱ-3-4> 유아 정보윤리의식 기본 요소 및 하위내용

기본 요소 하위내용

존중

‣ 네티켓

‣ 개인정보보호 및 오남용

‣ 사생활정보 보호 및 오남용

정의

‣ 정보의 공정성

‣ 정보의 이타성

‣ 정보의 완전성

절제
‣ 자기 규칙 준수

‣ 자기 의지 조절

책임
‣ 지적재산권 침해

‣ 불건전 정보 유포

해악금지

‣ 사이버 폭력

‣ 해킹과 크래킹

‣ 사생활 침해

‣ 유언비어 배포

출처: 조준오･최중근･황해익(2012). 유아 정보윤리의식 검사 도구 개발 및 타당화. p.273에서 인용함.

유형 도구･플랫폼 특징 사용 방법 및 QR코드

크롬

뮤직 랩

‣ 피아노 치기, 음악 만들기, 악기연주

하기 등 인터랙티브 미디어를 활용

한 음률활동 가능함

‣ 크롬 뮤직 랩

https://musiclab.chromee

xperiments.com/
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[그림 Ⅱ-3-1] 2019 Digital Intelligence (DQ) Framework

출처: DQ Institute 홈페이지 https://www.dqinstitute.org/dq-framework/ (2020. 10.5. 인출)

- DQ Institute는 OECD, WEF 등과 협업하여 디지털 리터러시, 스킬, 준비도와 관련하여 

국제적인 표준을 연구하고 제시하는 기관임. 

- DQ Framework는 The OECD Education 2030 Framework와 UN SDGs를 함께 연계

하여 유아의 역량을 강화할 수 있는 프레임임(그림 Ⅱ-3-1 참조).

- DQ Institute는 온라인 인격 형성 능력, 디지털 이용 시간 조절 능력, 사이버 폭력 대처 

능력, 사이버 보안 능력, 온라인 사생활 관리 능력, 온라인 정보 선별 능력, 디지털 발자국 

관리 능력, 디지털 공감 능력과 같이 8개의 디지털 역량을 제시함

- 역량 함양에 있어서 디지털 시민성, 디지털 창조성, 디지털 경쟁력의 세 단계 성숙도와 

지식, 기술, 태도 및 가치의 세 가지 요소를 제시함
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[그림 Ⅱ-3-2] DQ 프레임의 구조 및 24개의 DQ 역량

 

출처: DQ Institute. (2019). DQ Global Standards Report 2019 - Common Framework for Digital Literacy, 

Skills and Readiness. p.13-15에서 인용함.

2) 유아를 위한 디지털 리터러시 및 정보윤리교육 교수･학습방법

- 방송통신위원회, 시･도 교육청, 한국정보화진흥원, 교원학습공동체 등에서 제공하는 유아 디

지털 리터러시 및 정보윤리교육을 참고하여 교육 활동을 진행할 수 있음.

- 관련 자료와 각 자료에서 설명하는 지표는 <표 Ⅱ-3-5>와 같음.

<표 Ⅱ-3-5> 유아 대상 정보윤리교육 자료 예시

자료 지표

곰이를 위한 특별한 선물 ‣ 정보 찾기를 위한 다양한 미디어의 의미 이해하기

찰칵! 토리의 사진 대소동 ‣ 미디어 사용의 주의점과 정보보호에 대한 이해

곰이야 어디있니 ‣ TV, 인터넷, 통신기기 등의 위해성을 알고 바르게 사용하기

출처: 1) 방송통신위원회･한국정보화진흥원･육아정책연구소(2016). 3세 교수학습안.

2) 방송통신위원회･한국정보화진흥원･육아정책연구소(2016). 4세 교수학습안.

3) 방송통신위원회･한국정보화진흥원･육아정책연구소(2016). 5세 교수학습안.

4) 아름다운 인터넷 세상 홈페이지 http://digitalcitizen.kr/main.do (2020. 10.4. 인출)
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4. 정보윤리와 미디어 사용

가. 저작권

1) 저작권 이용 시 공통사항

- 합법적인 저작권 이용의 공통사항으로 “①접근제한 조치 및 복제방지 조치(수업주체인 교사･

학생만 로그인 활용) ② 저작권 관련 경고문구 표시 ③ 출처 표시”를 하여야 함. 자세한 내용

은 <표 Ⅱ-4-1>과 같음.

<표 Ⅱ-4-1> 저작권 이용시 표기해야하는 공통사항

내용

※ 접근제한 조치ㆍ복제방지 조치 : 수업주체인 학생, 교사만 이용하도록 로그인 등으로 접근 제한하여 이용

하도록 하는 조치(법령 해석 : 접근제한 조치를 취했을 경우 제한된 학생과 교사만이 이용 가능하여 복제

방지 조치를 취했다고 해석할 수 있음)

※ 경고문구 예시 : 본 수업자료는 저작권법 제25조2항에 따라 학교 수업을 목적으로 이용되었으므로, 본 수

업자료를 외부에 공개, 게시하는 것을 금지하며, 이를 위반하는 경우 저작권 침해로서 관련법에 따라 처벌

될 수 있습니다.

※ 출처 표시 : 학교 수업을 목적으로 저작물을 이용하는 경우(녹화영상, 강의교안, 참고자료 등)에는 저작권

법 제37조에 따라 이용 저작물에 관한 저작자의 실명 또는 이명, 출처를 반드시 명시하여야 하며, 명시하

지 않는 경우 저작권 침해에 해당합니다.

  예시) 출처 : 국어교과서 20p, 00기관 00영상

출처: 교육부･문화체육관광부(2020). 코로나19로 인해 원격수업을 실시하는 기간 중 수업목적(고등학교 이하) 저작물 이용 

FAQ. p.1에서 인용함.

2) 원격수업 및 학습을 위한 저작물 이용 기준

- 다음 사례는 저작물의 공정 이용 내에서의 기준으로, 실제 저작물의 이용 방법에 따라 다르게 

해석될 수 있음.

<표 Ⅱ-4-2> 원격수업 및 학습을 위한 저작물 이용 기준(저작권법 제25조 학교 교육목적 등에의 이용)

저작물의 이용 사례 사전 동의 비고

1. ‘ICT활용 수업’을 위한 저작물의 이용 불필요

접근제한 등의

조치 필요2)

2. ‘원격학습’을 위한 저작물의 이용 불필요

3. 수업을 위한 카페, 블로그 등에서의 저작물 이용 불필요

4. 수업을 위한 교과서 사진, 그림 등의 인터넷 이용 불필요

5. 학습자료 BGM으로 음원파일 이용 동의 필요 -

6. 학습자료에 무료･유료 폰트파일 이용 동의 필요 -

출처: 한국교육학술정보원(2020). 교육기관 ‘원격 수업 및 학습’을 위한 저작권 FAQ. p.1에서 인용함.
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3) 저작권 및 초상권 주의 사항

- 원격교육 시 저작권과 초상권을 주의해야 하며, 가정에서도 다음의 주의사항을 함께 지키도

록 안내할 필요가 있음.

<표 Ⅱ-4-3> 저작권 주의 사항

저작권 주의 사항

1. 본인의 것이 아닌 글, 사진, 음원, 동영상 등을 사용할 때에는 반드시 ‘출처표기’를 합니다.

2. 원격교육 사이트에 수업과 관련 없는 전자책, 음원, 만화, 사진, 동영상 등의 저작물은 올리지 않습니다. 

3. 원격교육 사이트가 아닌 곳에 선생님의 동영상강의, 수업자료, 다른 사람의 과제물을 올리지 않습니다.

4. 원격교육 화면을 ‘스마트폰으로 촬영’ 하거나 ‘캡처’하여 다른 곳에 올리지 않습니다. 

5. 정식으로 구입하거나 사용이 허가된 ‘폰트’와 ‘프로그램’ 이외의 것은 사용하지 않습니다.

출처: 한국교육학술정보원(2020). 원격수업을 위한 '저작권 주의' 안내. p.1에서 수정하여 인용함.

나. 올바른 미디어 사용

1) 올바른 미디어 이용 시간

- 2019년 4월, 세계보건기구(WHO)는 만 5세 미만 영유아에게 권고되는 신체 활동, 수면시간

과 함께 스크린 타임을 발표함.

- 영유아기에 권장하는 스크린 타임은 1세까지는 노출하지 않아야 하며, 2세부터는 1시간 미

만으로 노출해야 함. 

<표 Ⅱ-4-4> WHO가 권고한 만 5세 미만 영유아의 신체활동, 스크린 타임, 수면 시간

연령 신체 활동 스크린 타임 질 높은 수면시간

만 1세 미만 ‣ 최소 30분 이상 ‣ 0분 보조적으로 사용할

경우, 양육자의 지도

(읽어주기, 스토리

텔링하기 등) 필요

‣ 0~3개월: 14~17시간

‣ 4~11개월: 12~16시간

만 1~2세 ‣ 최소 180분 이상
‣ 만 1세: 0분

‣ 만 2세: 1시간 미만
‣ 11~14시간

만 3~4세 ‣ 최소 180분 이상 ‣ 60분 미만 ‣ 10~13시간

출처: World Health Organization(2019). Guidelines on physical activity, sedentary behaviour and sleep for 

children under 5 years of age. p.8-9에서 인용함.

2) 수업 및 수업지원 목적의 저작물 이용(전송)을 위한 필요 조치 사항 (저작권법 시행령 제9조) : 접근제한조치, 복제방지조치, 

저작권보호 관련 경고문구 표시
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2) 올바른 미디어 사용 방법

- 유아의 올바른 디지털 기기 사용을 위해서 양육자 또한 디지털 리터러시 역량을 함양해야 함. 

유아의 올바른 디지털 기기 사용을 위한 양육자 가이드는 <표 Ⅱ-4-5>와 같음.

<표 Ⅱ-4-5> 유아의 올바른 디지털 기기 사용을 위한 양육자 가이드

하위영역 지표

1. 디지털 세계에 접속할 준비

하기

‣ 유아가 양육자 몰래 쓰게 하기 보다는 양육자가 적절한 가이드를 제공함으

로써 건강하게 활용하도록 하기

2. 어디서부터 시작해야하나요?

‣ 유아와 간단한 대화를 통해 시작하기: 유아가 인터넷으로 무엇을 하는지, 

어떤 사이트･어플을 자주 사용하는지 물어봄으로써 유아의 관심사를 파악

하고 앞으로의 소통을 준비할 수 있음

‣ 대화를 주고받으며 점진적으로 디지털 기기 사용을 위한 적절한 시간과 규

칙을 정할 수 있음

‣ 유아가 자율성을 느낄 수 있도록 규칙 형성에 함께 참여하도록 함

3. 스크린 타임은 어느 정도가 

적당한가요?

‣ WHO가 제시한 연령별 적절한 스크린 타임 지키기

‣ 만 5세 이상의 경우, 교육 목적으로 인해 정확한 시간제한을 두기 어렵다

면 목적에 따른 디지털 기기 사용 시간을 함께 정함

‣ 잠자는 시간, 식사 시간과 같이 디지털 기기를 사용하지 않아야 할 때를 

명확히 구분하기. 단, 이때 양육자 또한 모범을 보여야 하며 그렇지 않을 

경우 유아는 양육자가 가족의 규칙을 깬다고 생각할 수 있음

‣ 유아가 여러 명이라서 디지털 기기를 함께 공유해야하는 경우, 함께 사용 

시간표를 정하기

4. 유아가 온라인을 안전하게 

사용할 수 있도록 하는 방법은 

무엇인가요?

‣ 안전한 비밀번호 설정하기: 다른 사람이 알아내기 어려운 비밀번호를 설정

해야하는 이유를 간단한 이야기를 통해 알려줄 수 있음

‣ 어린이 보호장치(특정 어플, 웹사이트 차단 등) 설정하기: 어린이 보호장치

를 설정했다면, 왜 그것이 필요한지 유아와 함께 이야기나누고 안전교육

(모르는 사람과 사진 주고받지 않기 등)을 할 수 있음

5. 내 디지털 기기를 어떻게 

안전하게 보호하나요?

‣ 유아 또한 디지털 기기를 안전하게 사용해야할 책임이 있음을 알려주고, 

왜 아무 사이트나 들어가면 안 되는지, 왜 아무 파일이나 다운로드 받으면 

안 되는지 구체적인 사례를 통해 이야기나눌 수 있음

6. 온라인에서 공유해도 되는 

정보와 되지 않은 정보는 

무엇인가요?

‣ 유아가 어떤 내용을 온라인에 업로드 할 수 있는지 가이드라인을 정함. 집 

주소, 이름, 가족 수와 같이 자신의 사적인 정보는 올리면 안 됨을 안내함

‣ 업로드하고 싶은 사진 속에 사적인 정보가 담겨있지 않은지 확인해야 함

‣ 인터넷에 올린 정보는 쉽게 지워지지 않음(디지털 발자국)을 이야기함

7. 진짜 뉴스와 가짜 뉴스를 어

떻게 구별해서 알려줄 수 있

나요?

‣ 유아에게 인터넷에 있는 모든 정보는 그대로 믿어서는 안 됨을 이야기함

‣ 유아와 함께 여러 가지 신뢰할만한 자료를 참고하여 인터넷에 올라온 정보

를 판별해볼 수 있음

‣ 정보가 제공된 웹사이트가 신뢰할만한 곳인지 확인해보아야 함

8. 사이버 불링은 무엇이고 

어떻게 대처해야 하나요?

‣ 인터넷을 사용한 후, 평소와 달리 이상 증상(기관에 가기 싫어함, 기관에 

두려움을 느낌, 스트레스성 질환이 생김 등)이 있는지 주기적으로 점검해

야 함
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출처: Media Literacy Council., & Singtel. (2018). A parent’s guide to keeping children safe & smart online. 

p.2-11에서 인용함.

하위영역 지표

‣ 유아가 다른 친구를 불편하게 하는 말을 하지 않는지도 함께 점검하고 이

야기나누기

9. 유아가 디지털 기기에 중독

되었는지 어떻게 아나요?

‣ 중독은 시간보다 사용 유형에 유의해야 함. 유아의 사회적, 인지적 기능에 

유해함이 관찰되면 이는 중독이라고 할 수 있음

‣ 중독 증상 확인하기:

- 디지털 기기를 끄면 짜증을 부리고, 자기조절력이 부족함

- 디지털 기기가 없으면 과민함

- 디지털 기기를 사용하느라 수면 시간이 부족함

- 눈이나 허리가 아픈 것과 같이 건강에 이상이 있음

- 인지적 기능이 저하됨

10. 유아가 디지털 기기 중독을 

극복하도록 하는 방법은 

무엇인가요?

‣ 야외 활동이나 대체할 수 있는 취미 하기

‣ 양육자가 모범적인 행동을 보이기

‣ 언제, 어디서 디지털 기기를 사용할지 가정 내 규칙 정하기

‣ 어린이 보호 장치 활용하기

‣ 디지털 기기를 사용하지 않는 시간을 잘 지키기(예: 식사 시간)

‣ 디지털 기기 사용보다 가족, 친구와의 놀이에 더 참여하기
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Ⅲ. 원격교육 프로그램에 대한 인식 및 의견

- 본 장에서는 협의회를 통해 나왔던 내용을 정리・분석하여 원격교육 프로그램 개발에 시

사점을 제시하고자 함. 

- 원격교육 프로그램에 대한 인식을 알아보고 프로그램 개발 방향과 내용을 설정하기 위하여 

교사, 원장(감), 학부모, 전문가, 전달체계 담당자를 대상으로 협의회를 실시함. 

- 각 협의회의 참여자는 <표 Ⅲ-1>과 같음.

<표 Ⅲ-1> 원격교육 프로그램 개발을 위한 협의회 참석자

구분 참석자

교사 협의회 (8/27, 12/17) 공립단설, 공립병설, 사립사인, 사립법인 유치원 교사 각 1인씩 총 4인

원장(감) 협의회 (8/28, 12/17) 공립단설, 공립병설, 사립사인, 사립법인 유치원 원장(감) 각 1인씩 총 4인

학부모 협의회 (8/27, 12/17)
공립병설 유치원 학부모 2인, 사립사인, 사립법인 유치원 학부모 각 1인씩 

총 4인

전문가 협의회 (8/12)
유아교육 전문가 1인, 교육공학 전문가 1인, 공공기관 연구원 1인, 민간업체 

IT 담당자 3인, 유아 대상 원격교육 프로그램 개발 업체 대표 1인, 총 7인

전달체계 담당자 협의회 (8/7) 교육부 연구관 1인, 17개 시도교육청 교육과정 담당 장학사 17인

1. 교원 인식 및 의견

- 교원 협의회를 통해 원격교육 현황과 어려움을 파악하고자 함. 

- 원장(감) 협의회와 교사 협의회로 나누어 개최하였으며, 협의회에서 질문한 내용은 <부록 1>, 

<부록 2>에 제시함. 

가. 교사

- 공립단설, 공립병설, 사립사인, 사립법인 유치원 교사 각 1명씩 총 4인3)이 참석하여 4개

월의 시차를 두고 2차에 걸쳐 온라인 회의를 개최한 내용을 정리하면 다음과 같음. 

3) A-공립단설유치원 교사, B-공립병설유치원 교사, C- 사립사인유치원 교사, D-사립법인유치원 교사
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1) 원격교육 현황

- 원격교육 현황은 유치원에 따라 다양하게 나타남. 가장 적극적으로 원격교육을 실시한 A유

치원의 경우 초기부터 카카오톡 영상통화, 실시간 원격수업을 실시하고, 비실시간 플랫폼인 

e알리미를 활용하여 EBS 콘텐츠나 단위활동을 안내하였음. 나머지 원(B, C, D 유치원)들도 

최소한 놀이꾸러미를 제공하고 비실시간 플랫폼을 통하여 유아들의 놀이 사진이나 동영상 

등을 업로드 하도록 함.

- 원격교육 진행방식 또한 유치원별로 달랐음. A유치원의 경우 놀이탐색-놀이꾸러미-놀이연계

-안전교육-인성으로 4시간 분량 원격 계획안을 작성하고, 1/3 등원일 경우 최소 1주일에 1

번 줌 수업을 함. B유치원은 원격수업에 했던 것을 등원수업에서 연계해서 확장 활동을 했는

데 흥미도 높고, 적극적으로 참여함. C유치원은 등원한 유아들의 오전 수업 내용을 등원하지 

않는 유아들을 위해 오후에 원격수업으로 진행하기도 하였으며, 형제자매가 있는 경우에는 

연령별로 시간을 조율해서 시간을 안내함. 

- A유치원은 실시간 쌍방향 소통 플랫폼인 줌을 활용하여 수업을 하였는데, 마스크를 벗으니 

입모양을 볼 수 있어 좋다고 하는 의견이 있었음. 또한 줌 수업에서 주의집중 5분을 위해 잠

깐 나타났다 사라지는 그림 보고 맞추기, 줌 기법 이용한 PPT 도입자료 등을 활용함. 줌 수

업에서 이야기 나누기, 동화 위주로 하여 5명~14명까지 접속하였는데, 인원 수는 학급의 분

위기에 따라 조정이 필요함.

- 원격교육 계획안 작성 시 놀이꾸러미의 도입과 연계 부분이 교육과정으로 자리 잡았으며(A

유치원 교사), 2학기는 1학기에 비해 정보가 많아 계획안 작성의 시간이 단축되고 수월해짐

(C유치원 교사). 

- 원격교육에서 주로 이용하는 자료는 경기도의 놀이 ON(A유치원 교사), 서울특별시유아교육

진흥원의 원격교육지원자료(A, B유치원 교사) 등임. 

- 부모님이 선호하는 디지털자료는 교사가 등장하는 영상과 슬라이드이지만 각 학급별로 모두 

제작하기에는 어려움이 있음(A유치원 교사). 유아들 또한 교사가 제작한 동영상 꾸러미 활동

(신체, 과학)을 좋아함(B유치원 교사). 놀이꾸러미 중에는 찰흙이 가장 반응이 좋았음(C유치

원 교사). 신체나 게임을 부모와 할 수 있는 건 좋았는데, 미술은 스트레스 받았다고 함(D유

치원 교사). 

2) 원격교육 관련 연수 현황

- 대부분의 원에서 원격교육을 위한 연수는 별도로 하지 않았으며, 교육지원청에서 줌(Zoom) 

활용 연수를 일부 교사를 대상으로 한 경우가 있음(A유치원 교사). 동료 교사에게 배우거나

(B유치원), 학부모 대상으로 줌 활용에 대한 안내를 함(C유치원 교사). 
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3) 가정과 소통을 위한 플랫폼 활용 현황

- 가정과 소통을 위해 활용하는 플랫폼은 유치원 상황에 따라 다양하게 나타남. 실시간 플랫폼

을 활용하는 곳은 1곳(A유치원)으로 줌을 활용하고 있으며, 전화 화상통화를 하기도 함. 비

실시간 플랫폼은 각 유치원이 모두 다르며(e알리미, 홈페이지, 클래스팅, 네이버 밴드, 카카

오톡, 문자 메시지), 플랫폼의 특성으로 인하여 내용에 따라 여러 개의 플랫폼을 중복하여 활

용하는 곳도 있음(A유치원, C유치원). 비실시간 플랫폼 중 클래스팅이 가장 많이 활용되고 

있었는데, 그 이유는 학급별로 관리가 가능해서 학부모와 상호작용이 가장 좋고(A유치원 교

사), 동영상, 사진, 댓글 올리기가 용이할 뿐 아니라 선생님에게만 공개하거나 전체 공개하는 

것을 선택해서 올릴 수 있다(B유치원 교사)는 것임. 또한 빛내기를 활용해서 읽었음을 표시

할 수 있고 출석체크에도 용이함(C유치원 교사).

- 플랫폼 사용의 어려움으로 직장을 가지신 분들의 경우 아이들과의 활동을 모두 올리게 하는 

것이 부담스럽고, 개인정보 등도 어렵게 생각하고 있음을 보고함(A유치원 교사). 또한 스마트

폰 사용이 어려운 부모님, 조부모님은 사용이 어려우며, 확인하지 않는 부모님 관리가 어려

움(D유치원 교사). 한편 교사의 입장에서는 퇴근 후 연락이 오는 것을 불편해 하는 경우가 

있음(B유치원 교사)

4) 놀이꾸러미 구성

- 놀이꾸러미의 구성 또한 유치원별로 차이가 있음. A유치원의 경우 비구조화된 자료로 꾸러

미를 구성함. B유치원의 경우 식물 기르기, 요리 만들기 꾸러미, 동화만들기 책을 인쇄하거

나, 비눗방울, 과학영상 후속 키트, 누뿔 2회, 동화책 후속 키트를 보냄. C유치원은 유치원

에서 활동한 교재를 활용함. D유치원은 상업적 놀이꾸러미는 활용하지 않고 유치원에서 직

접 구성하여 발송함. 

- 놀이꾸러미에 대한 안내는 주차별로 제공하거나(A유치원), 놀이꾸러미 발송 시 연령별 꾸러

미 활용 안내문, 교육방송 사이트 안내, 집에서 확인할 수 있는 관련 사이트 안내도 함께 발

송함(C유치원 교사). 비실시간 플랫폼을 활용하여 놀이꾸러미 활용방법을 오전 11시에 올리

고, 가정에서 가족과 함께 신체활동 할 수 있는 활동을 안내하기도 함(D유치원 교사).

- 부모의 반응으로 집에서 흔히 접하기 어려운 것을 경험할 수 있어 만족하였으며, 버섯 키우

기가 요리와 연계하여 이용도가 높았다(B유치원 교사)는 보고와. 가정에서 놀이꾸러미를 잘 

활용하지 않는다는 보고(D유치원 교사)가 있었음.
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5) 개정누리과정에 대한 학부모 안내

- 개정누리과정에 대해서는 4개 유치원이 모두 부모에 대해 안내하였으나, 그 시기와 방법을 

달랐음. A유치원의 경우 평상시에 놀이를 통해 아이들의 학습과 발달이 이루어진다고 안내

해왔으며, 오리엔테이션 때 교육과정 개정 안내를 하였음. B유치원의 경우 2019년 11월 이

후부터 시범운영을 시작하여 e알리미로 부모들에게 안내해왔음. 

- 개정 누리과정 실천에 있어 코로나19로 인하여 부모님의 관심이 누리과정보다 긴급돌봄이나 

등원 불가에 있으며(B유치원 교사), 원격교육 상황에서 실행이 어렵다는 의견이 있었음(A, B 

유치원 교사).

- 개정 누리과정 안내에 대한 부모님의 반응은 기존의 프로그램과 어떻게 어울리는지에 의문

을 표하기도 하였고(C유치원 교사), 너무 노는 게 아닌지 걱정하기도 함(D유치원 교사). 관

련하여 부모 대상 안내자료에 대한 요구도 있었음(D유치원 교사).

6) 원격교육에서 유아에 대한 이해 방법

- 원격교육에서도 많은 유아들이 등원하고 있어서 대부분은 직접 관찰을 통해서 유아의 특성

을 파악하고 있음. 

- 등원하지 않는 유아에 대한 이해방법은 전화통화, 가정 방문을 통하거나(A유치원 교사), 비

실시간 플랫폼을 통한 사진이나 동영상 등으로 파악함(B유치원 교사).  

7) 원격교육 자료 개발에 대한 요구

- 원격교육 자료 제작 시 음원, 영상 등의 저작권 문제가 있으므로 이에 대해 해결이 필요함

(A, C유치원 교사).

- 원격교육 놀이자료는 수업시수 인정으로 인해 한 가지로 여러 가지 활동이 가능하며(B유치

원 교사), 하루에 끝나기보다는 1~2주로 연계되면 좋겠음(A유치원 교사). 또한, 연령의 차이

를 두고 활용할 수 있는 자료와 음악 감상, 명화 감상의 경우 좀 더 길게 만들어졌거나 후속 

활동이 이어지면 좋겠음(B유치원 교사). 

- 학부모 부담이 줄어드는 방향으로 자료가 개발되면 좋겠으나, 동영상 노출 시간이 길어지는 

것을 걱정하는 부모님이 있으므로 이에 대한 고려도 필요함(A유치원 교사).

- 원격교육에 대한 교사용 안내자료와 자료제작 시 도움이 될 도안 등의 자료 개발이 필요함

(D유치원 교사).
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8) 원격교육 관련 어려움 및 지원 요구

- 원격교육은 영상을 보는 것만이 아니며, 유아 대상 원격교육은 놀이꾸러미를 포함하여 다양

하게 진행될 수 있음을 학부모에게 안내하는 것이 필요함(A유치원 교사).

- 원격교육을 위한 인력 지원이 필요함. 교사가 긴급돌봄을 하면서 원격교육 자료를 만들고 질 

높은 원격교육을 하는 것은 어려우므로 인력 지원이 필요함(B유치원 교사). 돌봄에 참여하는 

아이들과 원격을 병행하기 위해서는 돌봄 인력이 더 지원되어야 하며, 지원 인력을 현장에서 

선발하도록 하는 것은 매우 어려움(A유치원 교사). 긴급돌봄과 원격교육을 동시에 하는 것은 

체력적으로도 감당하기 어려운 일임(D유치원 교사).

- 원격교육을 위한 공간 확보가 필요함. 줌 플랫폼을 통한 실시간 양방향 원격교육을 진행할 

공간이 필요함(A유치원 교사). 

- 원격교육을 위한 인프라 구축이 필요함. 플랫폼 활용시 와이파이가 안 되어 랜선을 찾아서 

해야 하는 불편함이 있으며, 노트북이 학급별로 지급되지 않아 원격수업 진행이 어려움(A유

치원 교사). 최소한 웹캠이라도 지원되길 바람(C유치원) 교사

- 개학이전 가정 내 놀이 지원활동도 원격수업일로 인정해 주어야 함(A유치원 교사). 

- 동영상 노출 우려가 있으므로 원격교육 시 초상권과 저작원에 대한 해결이 있어야 함(C유치

원 교사). 

9) 본 연구에서 개발한 원격교육 프로그램에 대한 의견 및 추가 요청 사항

- 초등을 위한 원격교육 자료는 풍부한데 유아를 위한 자료는 거의 없는 상황에서 현장에서 꼭 

필요한 원격교육 프로그램과 지원자료를 개발하여 주어서 감사하며, 빨리 보급해 주면 좋겠

음(A, B, C, D 유치원 교사).

- 현장학습을 포함해 준 점이 좋았고, 향후 연령별로 자료를 개발해주기를 바람(A유치원 교사).

나. 원장(감)

- 공립단설, 공립병설, 사립사인, 사립법인 유치원 원장(감) 각 1명씩 총 4인4)이 참석하여 4개

월의 시차를 두고 2차에 걸쳐 온라인 회의를 개최한 내용을 정리하면 다음과 같음. 

1) 원격교육 방식과 내용

- 원격교육은 유치원의 상황에 따라 다양하게 진행되고 있음.

4) E-공립단설 유치원장, F-공립병 유치원감, G- 사립사인 유치원장, H-사립법인 유치원감
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- E유치원의 경우 전면 원격수업 상황에서는 놀이꾸러미를 택배로 보내거나 드라이브 스루

(drive through)로 제공함. 관련 활동 학습지(페이퍼)를 e알리미를 통해 공지함. EBS 프로

그램과 안전, 놀이 및 활동 주별, 월별, 연령별, 단계별로 계획하여 e알리미를 통해 제공함. 

원격과 등원 수업 병행 시(주 3회 등원 2회 원격) 만 3세 미술/신체, 만 4세 미술/과학, 만 

5세 과학/언어에 관심이 많았음. 긴급돌봄지원 유아학비(급식비)에서 재료비로 책을 구입해 

책 연관 활동을 놀이로 재구성하여 준비함. 전면 원격수업 상황을 대비하여 늘 2주분은 준비

해 놓고 있음. 

- F유치원의 경우 3월은 놀이꾸러미만 발송, 4월은 자체적으로 원격 실시함. 놀이꾸러미-책-

동영상 연결을 위해 클래스팅 앱을 모두 설치하도록 통신문으로 안내하고, 책을 제작하여 매

일 할 수 있는 활동을 담고 꾸러미를 만듦. 4월에는 꾸러미 속 활동을 교사가 동영상으로 제

작하여 일주일에 3번씩 올림. 2학기에는 1주일에 한번 자체제작 동영상으로 별도의 원격선

생님을 두어 원격수업을 진행함. 담임교사가 전화 상담으로 아이들 상황 체크함. 

- G유치원의 경우 3월부터 연령별 영상을 제작함. 개학 전에는 뉴스 방식으로 교사가 아나운

서가 되어 돌봄 아이들의 생활을 전하고 손씻기 등을 안내함. 교사들의 시간 소모가 많았지

만, 교사의 얼굴이 나오는 영상이 호응이 좋았음. 매주 금요일 같은 시간 원격수업 영상을 

홈페이지에 올림. 챌린지를 진행하였는데, 부모가 홈페이지에 직접 올리는 것은 부담스러워 

하여 유치원 계정 카카오톡에 보내준 영상을 교사가 홈페이지에 올림. 전면 원격수업 전환 

시 줌으로 진행함. 10분, 15분 출석체크, 놀이꾸러미 내용 활동 여부 확인함. 시간은 연령에 

따라 조정하며, 인원은 제한하지 않으나 대부분 15명 이내임. 줌으로 행사를 진행하기도 함. 

- H유치원의 경우 돌봄 유아 80%가 등원하고 있어, 교실 수업과 원격 병행에 대한 부담이 있음. 

홈페이지를 이용하여 출석체크, 인사 나누기, 콘텐츠 활용 여부 점검, 피드백 등을 함. 매일 

진행하는 건강자가체크 및 홈페이지 참여 댓글로 출결을 파악함. 원격수업을 어려워하는 부

모에게는 EBS 교육방송을 보도록 안내함. 만지고, 만들고, 감상하는 콘텐츠가 주였음. 줌

(Zoom)을 활용하여 수업했던 건 개학 후 전면 원격수업으로 전환한 9월 초였음. 2주정도 

하다 등원하는 인원수가 늘어나며 돌봄으로 진행됨. 원격교육을 원하는 소수의 아이들을 위해 

도서 대여를 하듯이 유치원의 놀잇감을 대여해서 가져가고 가져오면 소독을 하고, 새로운 놀

잇감을 가져가게 함. 부모에게 기성품을 보내기도 하고, 그림그리기 등 여러 가지를 했는데, 

키트처럼 조작을 해서 만들고, 이야기 꾸미기로 활용을 하는 것에 대한 선호도가 높고, 유익

하다고 했음. 

- 원격교육을 위해 서울특별시유아교육진흥원 자료를 가장 많이 참고함(E유치원장, F유치원감, 

G유치원장, H유치원감). 이 밖에 교육부 자료(E유치원장), EBS와 경기도교육청 자료(G유치

원장), 누리과정포털인 i-누리 자료(H유치원감)를 활용하기도 함.

- 교사가 직접 원격교육을 위한 자료를 제작할 때 초상권과 저작권에 대한 우려가 있음(F유치원감)
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2) 원격교육 자료(놀이꾸러미) 구성 및 비용

- 놀이꾸러미 구성은 유치원마다 다양함. 

- E유치원의 경우 업체의 반(완)제품 구입하지 않고, 연령마다 구성을 달리하여 교사가 제작함. 

신체, 과학, 미술, 음률, 언어로 구성함(예: 식물/큰 달팽이 키우기). 

- F유치원의 경우 업체를 이용하지 않고, 버섯/콩나물/식물 키우기, 약품 이용해 젤리 만들기 

등 평상시 해보기 어려운 과학 활동을 제공함. 

- G유치원의 경우 과학, 미술 꾸러미 외에 멘사 교구. 풍선, 빨대 등 저렴하지만 가정에 없는 

것들을 제공하려고 함. 

- H유치원의 경우 활동과 연계된 자료(고무줄, 종이컵 등)나 기존의 놀이 구성품을 제공하거나 

가끔 보드게임을 연령별로 보냄. 

- 놀이꾸러미 구성 중 호응도가 높은 것으로는 동식물 키우기와 보드게임 젠가(E유치원장), 실

뜨기 자료(F유치원감), 멘사 교구와 자연물이나 비정형화된 자료(G유치원장) 등이었음. 유아

가 부모 도움 없이 혼자 할 수 있는 자료에 대한 요청도 있었음(E유치원장).

- 놀이꾸러미 비용은 유아의 미등원으로 인해 남은 급식비를 활용하였고(E유치원장, F유치원

감), 1회에 1~2만원, 한 달에 4~6만원 범위임. 

3) 원격교육 시 가정과의 소통(개정 누리과정 안내)

- 원격교육 하에서도 각 유치원에서는 가정과의 소통을 위해 다양한 방법을 활용함.

- E유치원의 경우 비실시간 앱을 통해 소통하고, 교사가 1주일에 한두 번 통화함. 특히 특수학

급은 난이도를 조절하여 자료를 별도로 준비하고, 부모와 소통하는 기회를 가짐. 개정 누리

과정에 대해서는 대면하지 못하고 자료를 통해 안내함으로서 인식에 한계가 있었음. 

- F유치원 또한 비실시간 앱을 통해 가정과 소통함. 개정 누리과정에 대해서는 2019년에 이미 

대면으로 설명회를 하고 시범운영에 들어가서 이해도는 높았지만, 감염병 상황에서 사회적 

거리두기와 방역지침으로 인해 제대로 진행하기 어려웠음. 원격수업에 했던 것을 등원해서

도 연결이 되어 놀이로 진행됨. 

- G유치원은 실시간 화상으로 유아들과 인사 나누는 것을 계획함. 

- H유치원은 실시간 쌍방향 소통을 위해 줌 플랫폼을 통해 인사를 나누고, 관계유지를 위해 

노력함. 사립유치원은 대부분의 유아들이 등원을 하여 놀이 중심으로 진행하고 있으며, 간헐적

으로 나오는 유아들에게는 개별적으로 관심 있는 소재나 그날그날의 주제를 확장해 나감.
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4) 유아 평가 방법

- 원격교육을 하면서 유아 평가가 쉽지는 않으나, 각 유치원에서는 다양한 방법을 통해 유아를 

이해하려고 노력하고 있음. 

- E유치원은 전면 원격수업 상황에서 주 1, 2회 학부모 및 아이와 전화 상담 통화를 기록함. 

원격과 등원 병행 시 원격 놀이에 대해 아이들과 함께 이야기 나누기함. 

- F유치원은 개학 전 일주일에 한 번씩 학부모 및 아이와 길게 화상 통화함. 4월부터는 방문하

여 놀이꾸러미를 가져가도록 하여 직접 대면하여 소통함. 

- G유치원은 챌린지 영상을 통해 활동을 했는지, 적극적으로 의사표현을 하는지 평가함. 

- H유치원은 부모님과 통화를 하며 아이의 기본적인 생활이나 가정에서의 어려움에 대한 면담

이 이루어짐. 원격교육에서 유아의 발달이나 교육적인 평가는 어렵다는 의견이었음.

5) 원격교육의 어려움

- 교사들이 개인정보에 민감하여 초상권에 대한 해결이 시급함(E유치원장, H유치원감).

- 유아들이 스마트폰이나 PC를 계속 보는 문제가 발생하여(E유치원장) 부모들이 유아의 영상

노출에 대한 우려를 표시함(F유치원감, G유치원장).

- 다자녀 가구의 경우나 조부모가 돌보는 경우 전면 원격수업으로 바뀌었을 때 지원하기가 어

려운 상황이며(E유치원장, H유치원감), 원격교육 참여가 어렵다는 의견도 있음(G유치원장).

- 교사가 올린 자료에 대한 만족도가 높고 보람도 있으나, 원격과 등원수업을 병행해야 하는 

상황에서 업무 부담이 큼(F유치원감). 원격교육은 미리 계획하고 준비해야 하는 부담이 큼(H

유치원감).

- 비실시간 플랫폼을 활용한 소통에 한계가 있고 시간이 지날수록 가정의 참여율이 낮아짐

(F유치원감).

- 활동 위주가 되면서 유치원의 교육과정을 놀이꾸러미 주고 놀고 끝나는 단순한 활동 위주로 

오해하는 경우가 있으며, 유치원의 놀잇감의 혜택을 누리지 못 한다고 생각함(H유치원감). 
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6) 원격교육 플랫폼 및 정부의 지원에 대한 요구

- 유아에 맞는 질 높은 원격교육 프로그램과 콘텐츠 개발이 시급함(E유치원장, F유치원감). 

놀이방법과 활용법을 제공하는 것보다 아이들이 발견하게 하는 자료와 놀이의 교육적 효과 

등 부모지원을 위한 자료가 필요함(G유치원장). 연령별로 연계성 있는 자료가 필요함(H유치

원감).

- 학급당 유아 인원수(밀집도)를 낮추어야 함(E유치원장).

- 유아 스스로 만들어 볼 수 있는 키트가 필요함(E유치원장).

- 원격 지원 인력이나 방역 인력 지원에 대한 예산 확보가 필요함(E유치원장).

- 현장학습도 못 가는 유아들에게 좋은 공연 동영상을 볼 수 있도록 지원하거나(E유치원장), 

찾아가는 현장학습을 지원하기(F유치원감, H유치원감) 바람. 

- 긴급돌봄 등원의 기준을 명확히 제시해 주기 바람(E유치원장).

- 원격교육을 위한 와이파이 등 인프라(E유치원)와 웹캠이나 노트북 등 기자재 지원이 필요함

(E유치원장, G유치원장).

- 원격교육 지원금은 조건 없이 지원하면 좋겠음(G유치원장, H유치원감). 부모에게 지원금을 

주는 것도 좋은 방법임(H유치원감). 

7) 본 연구에서 개발한 원격교육 프로그램에 대한 의견 및 추가 요청 사항

- 원격교육 프로그램은 교사가 조합하여 손쉽고 편리하게 사용할 수 있을 것 같음(E유치원장). 

바로 활용할 수 있는 질 높은 원격수업을 기대했는데, 매우 도움이 될 것 같음(G유치원장). 

시도가 어려운 상황인데 교사가 자료를 현장에서 받으면 바로 활용할 수 있는 동기부여가 

될 것 같으며, 부모 안내 자료, 계획들이 잘 되어 있어 빨리 받아보고 싶음(H유치원감).

- 동화, 노래, 폰트 등은 저작권에 대한 해결을 바람(F유치원감). 

- 차후에는 연령별 그림책에 대해 개발해주기를 원함(E유치원장). 

- 박물관이나 미술관의 큐레이터가 설명하는 동영상을 제작하여 보급하는 것도 좋을 듯함(E유

치원장). 
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2. 학부모 인식 및 의견

- 학부모 협의회를 통해 코로나 상황에서 유치원 이용과 원격교육 경험을 알아보고, 관련한 어

려움과 요구를 파악하고자 함. 

- 학부모 협의회에서 질문한 내용은 <부록 1>, <부록2>에 제시함. 

- 공립병설 유치원 학부모 2인, 사립사인과 사립법인 유치원 학부모 각 1명씩 총 4인5)이 참석

하여 4개월의 시차를 두고 2차에 걸쳐 진행한 온라인 협의회 내용을 정리하면 다음과 같음. 

1) 유치원 가지 않는 날 하루일과

- 유아들은 미등원 시 놀이꾸러미를 중심으로 한 놀이를 하고 있었음.

- 원격교육을 위한 놀이와 활동(놀이꾸러미 놀이, EBS 시청 등)을 매일 꼼꼼하게 챙겨서 하고 

추가로 미술활동이나 역할놀이 등을 하는 경우(I유치원 학부모)와 친구들을 못 만나는 대신 

친척이랑 자주 만나고, 오전에 체조와 동요로 몸으로 하는 활동 하고 점심 먹고 집에서 할 

수 있는 미술 활동이나 학습지를 하고 엄마표 만들기를 하는(K유치원 학부모) 등 부모가 

적극적으로 참여하는 사례가 있음.

- 반면에 하루에 교사가 제시한 신체, 동시, 만들기, 요리 등 4가지 활동을 하는데, 형 스케줄

에 맞추다보니 유튜브를 많이 본다고 하며, 엄마가 알아서 해야 하기 때문에 부담을 느낀다

는 경우(J유치원 학부모)와 원격수업을 하자고 말하는 게 숙제 같은 느낌이어서 친구들은 

뭐하고 있을까 하고 유인을 하고 하겠다고 하면 하는 편이며, TV를 많이 보게 된다는 경우

(L유치원 학부모) 등 부담과 부정적인 면에 대한 우려를 하는 사례가 있음. 

2) 원격교육 방식과 내용

- 유치원의 원격교육 안내와 실행에 따라 각 가정에서 유아들이 경험하는 내용과 수준이 다르며, 

이에 따라 학부모의 반응도 다르게 나타남. 

- I유치원의 경우 우리집 유치원 보고, 영상링크, EBS 누리샘 프로그램 누뿔 자료 한 달치씩 

보내서 영상을 보고 하게 함. 꾸러미 한 뒤 서명을 하고 다음날 유치원에 제출하는 식으로 

진행하고, 긴급돌봄 시에는 유치원에서 해서 가지고 옴.

- J유치원의 경우 카카오톡과 e알리미 어플로 일방적인 전달이 있을 뿐 교사로부터 돌아오는 

것은 없다고 함. J유치원 학부모는 집에서 놀이꾸러미 활동을 하고 결과 사진 찍어 제출하고 

5) I-공립병설유치원 학부모(취업), J-공립병설유치원 학부모(미취업), K- 사립사인유치원 학부모(미취업), L-사립법인유치원 

학부모(취업)
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있으며, 줌을 제안했지만 유치원에서 시도하지 않았다고 함. 

- K유치원의 경우 개학 연기로 놀이꾸러미를 받았는데, 대충 단체로 사서 나눠주는 느낌이었

고, 선생님의 성의가 안 보여 실망했다고 함. 여름방학이 지나고 다시 유치원 못 나가게 됐

는데 놀이꾸러미도 없고, 교육청에서 받은 공문만 띄워주었다고 함. 원비는 다 나가는데 놀

이꾸러미도 만족하지 못하는 상황(자료가 쉽게 부서지며, 용기는 다 새고, 연령 수준에도 맞

지 않음)이며, 동영상 자료 공지가 떠서 누르면 실행이 되지도 않음. 자료를 활용하는 것에 

대한 안내도 없는데, 매우 복잡한 과정으로 들어가야 볼 수 있음. 이러한 이유로 K유치원 학

부모는 사림유치원을 퇴원하고, 병설유치원으로 옮김. 새로 옮긴 유치원에서는 설문조사로 

의견을 받고, 놀이꾸러미 질도 좋고, 재미도 있다고 평가함. 또한 사립유치원은 소통이 없어 

소속감이 없었는데, 새로 옮긴 유치원은 일주일에 한번 ‘전화소통데이’가 있어 잘 챙겨주고, 

채팅으로 실시간 소통이 되어 아이도 소속감을 느끼고 좋아한다고 함.

- L유치원의 경우 유치원 통학버스를 이용해서 선생님들이 직접 놀이꾸러미를 나누어 주거나 

드라이브 스루로 선생님들이 나누어 줌. L유치원 학부모는 유치원에서 키즈노트를 이용해 

자기소개 영상을 찍어서 올리면 교사가 다시 올려주고, 교사가 놀이방법 등에 대해 직접 제

작한 자료를 올려주어 소통이 많이 되는 느낌이 들었다고 함.

3) 유치원과의 소통(자녀에 대한 교사의 파악)

- 유치원과의 소통 또한 유치원에 따라 다양하게 나타나는데, 결국은 유치원하고의 소통이 원

격교육의 성패를 좌우하는 키워드가 된다는 것을 알 수 있음.

- I유치원 학부모는 유치원에서 특별히 피드백을 주지 않으며, 원격수업 해서 사인해서 제출하

고 끝나는 것 같다고 함. 그래도 자녀가 만들기를 좋아하는 편이라 챙겨서 하고 있음.  교사, 

방과후교사, 담임교사가 돌아가면서 하기에 어떤 교사인지 알 수가 없으며, 3월 통화 이후 

본 적이 없으며, 일을 하니 교사를 만날 수가 없는 상황이라고 함.

- J유치원 학부모의 경우 유치원의 실시간 쌍방향 소통 시간이 기다려지고, 생활의 전환, 소소

한 이벤트처럼 느껴진다고 함. 자녀에게도 자극과 전환이 될 것이라고 생각하며, 교사가 자

녀에 대해 잘 파악하고 있다고 느낌. 

- K유치원 학부모의 경우 새로운 유치원에서 자녀가 적응을 잘 하고 있으며, 부모들은 실시간 

쌍방향 소통을 통해 교사 얼굴과 친구 얼굴을 잠깐이라도 보고 인사하고, 출석 부르는 것만

이라도 원하고 있다고 함. 

- L유치원의 경우 영상으로 교실 소개를 했는데, 유아들도 교사에 대한 어색함이 없었다고 함. 

L유치원 학부모는 엄마들이 실시간 쌍방향 소통을 하는 줌 수업을 요구하는 기본적인 부분

은 소속감을 느끼고 싶어서라고 함. 줌을 통해 유아들은 집에 있는 장난감 모두 보여주고 즐

거워하며, 그 시간을 기다린다고 함. 
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4) 개정 누리과정 안내

- 유치원에 따라 개정 누리과정에 대한 안내를 받은 경우도 있고(I, J, L 유치원), 받지 못한 경

우도 있음(K유치원).

- I유치원은 3월부터 놀이 중심으로 해야 한다는 내용의 통신문을 매월 보내줌. J유치원은 오

리엔테이션 자료에 개정 누리과정에 대한 안내를 하고 있으나, 주간계획안의 변화는 별로 없

음. L유치원은 개정되는 교육과정을 시범운영 한다는 안내를 입학 상담 시 해 주고, 부모교

육을 통해 개정 누리과정에 대해 소개함. 반면 K유치원은 개정 누리과정에 대한 안내를 전

혀 하지 않음. 

5) 원격교육의 걱정과 어려움

- 원격교육에서 영상물을 많이 보게 되어 영상 노출이 걱정이 됨(I, K 유치원 학부모).

- 모든 책임과 지도의 의무가 엄마에게로 오며, 엄마가 얼마나 재밌게 해주느냐에 따라 달라지

고, 엄마가 숙제하듯 하니 교사의 역할에 대한 의문이 듦(J, K 유치원 학부모). 

- 매번 활동을 올리고 제출을 하는 것도 부담스러우며, 하나의 정해진 걸 하라고 하니 어려운 

경우도 있고, 늦게 퇴근해서 오는 어머니나 할머니의 경우 더 어려움을 느낌(I유치원 학부모).

- 부모가 힘들면 TV를 많이 보여주게 되고, 유튜브로 놀이 활동 영상만 보고 다른 것을 못 보

게 제재하는 게 어려움(J, K 유치원 학부모). 

- 하루에 활동 4가지를 하라고 하면서 하루를 만들어가는 게 힘듦(I유치원 학부모).

- 친구와의 관계 형성이 전혀 안 되는 게 걱정이며, 친구들과의 경험이 적어 사회성 결여 등의 

문제가 우려됨(J, K 유치원 학부모). 

- 많이 움직여야 할 때인데 제한이 되는 게 걱정임(L유치원 학부모).

- 등원하던 대와 달리 잘 먹이지 못하는 게 걱정이며(L유치원 학부모), 유치원은 식재료 꾸러

미가 안 오는 게 불만임(J유치원 학부모). 

- 등원하는 유아와 등원하지 않는 유아가 받는 교육의 차이로 인한 불만이 있으며, 학습결손 

보충을 위해 방문 교습소나 영어학원에 가는 것을 고민하는 학부모가 많다고 함(L유치원 학

부모). 

6) 원격교육 및 정부의 지원에 대한 요구

- 놀이꾸러미에 대해서는 훌라후프 등의 신체활동 도구, 미술재료(점토, 나뭇가지, 색종이, 스

케치북, 찍는 물감), 동식물 기르기(I유치원 학부모), 보드게임이나 교구(I, K, L 유치원 학부
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모), 식재료꾸러미(J, K, L 유치원 학부모), 순서에 따른 재료보다는 창의적으로 만들 수 있

는 재료(J, L 유치원 학부모), 재활용품을 활용한 놀이(L유치원 학부모)에 대한 선호도가 높

았음. 놀이꾸러미 제공을 위한 예산 편성에 대한 요구도 있음(J유치원 학부모).

- 유치원에서 제공한 놀이꾸러미 활용 놀이를 다 하면 이벤트를 개최하여 참여율을 높이는 방

법도 좋겠음(K유치원 학부모). 

- 친구들 얼굴을 보고 대화를 할 수 있는 실시간 쌍방향 소통방식을 선호함(J, K 유치원 학부

모). 비실시간 플랫폼인 e알리미로 오는 통신문은 글자가 많아서 안 보게 되어서 누르면 바

로 나오는 동영상이나 만화 웹툰처럼 끌어당기게 하는 글을 제안함(I유치원 학부모).

- 원격이지만 함께 완성해 나가는 크리스마스트리 등 협동 프로젝트에 대한 요구가 있었음(K, 

L 유치원 학부모).

- 부모교육을 통해 부모들이 마인드컨트롤하고 화를 안낼 수 있는 방법을 알려주고  부모의 마

음을 공감해주는 게 필요함(J, L 유치원 학부모). 또한 유아 놀이 지원에 대한 팁을 알려주기

를 바람(K유치원 학부모).

- 유치원 유아들이 지역사회 인프라를 요일별로 활용할 수 있도록 지원 바라며, 지역사회의 문

화 관련 콘텐츠나 책이나 놀이자료를 지원해 주면 좋겠음(J, L 유치원 학부모). 지역사회 살

리는 것에 동참하면 좋겠음(L유치원 학부모).

- 사립유치원 원비 감액에 대한 요청이 있으며(I, K 유치원 학부모), 지원금에 대한 요구도 있

음(J유치원 학부모). 또한 교사 대 유아 비율 감축과 가정에서 사용할 수 있는 기자재 지원을 

요청함(L유치원 학부모).

- i-누리 사이트를 보며 신체놀이를 따라하거나 놀이자료를 활용한 놀이를 하였는데, 매우 유

용하였음(L유치원 학부모).

- 조부모나 유아가 간단한 조작으로 원격교육을 시작할 수 있는 앱을 개발하여 보급해 주길 바

람(L유치원 학부모).

7) 본 연구에서 개발한 원격교육 프로그램에 대한 의견 및 추가 요청 사항

- 놀이꾸러미는 지도로 그려진 게 좋았으며, 재료만 제공하면 새로운 놀이를 할 수 있다는 그 

의도를 볼 수 있어 좋았음(L유치원 학부모).

- 유명하신 교수님이 체계적으로 이야기를 해 주신 부모교육 동영상이 좋았음(J, K 유치원 학부모). 

한 장짜리 계획안도 안 보는 엄마들이 많은데, 책자는 잘 안 볼 것 같음(L유치원 학부모).

- 실시간으로 소통하는 줌 활용한 부분이 특히 좋았는데(J, K 유치원 학부모), 초등과의 연계 

차원에서도 예절 부분에 대한 내용을 담았으면 함(J유치원 학부모). 
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3. 전문가 인식 및 의견

1) 원격 교육 프로그램 개발에 대한 의견

- 놀이 중심 가치가 훼손되지 않도록 해야 함. 

- 원격수업 하는 장면을 실시간으로 찍어서 집에 있는 아이들이 동영상으로 보는 방법을 제안함.

- 거리두기 강조로 1인 키트를 주는 것은 심리적 불안감을 조장한다고 생각함.

- 시도 지자체별로 연수나 교육 부분을 대학에 맡기는 것을 제안함.

- 놀이꾸러미: 교사의 놀이 철학에 따라 다름. 이 틈을 타서 상업적인 사이트나 업체에서 활동지 

등 자료를 만들어 공급하는 상황임. 유아교육원의 인력 활용이 필요함.

- 교사 지침서 가이드북에 디지털 리터러시 관련 내용 포함을 제안함.

- 지리적 거리가 멀어 원격교육이 진행 중인 호주, 미국 사례 벤치마킹을 추천함. 

- TV 미러링: 증강현실 그림책(팝업북) 및 오프라인 도구 미러링을 통해 제공함.

2) 원격교육 프로그램 관련 기술 활용 가능성

□ 활용 가능한 도구

- 기존 교실을 사이버 공간에 옮겨놓는 형태를 고려할 수 있음(예: 마인크래프트, 동물의 숲 등).

- ICT환경을 적극 활용해 시공간의 제약을 극복하여 탐색할 수 있음(예: Google Arts & 

Culture).

- 툴로는 VR고글, AI스피커, PC, 태블릿PC, 스마트폰 등을 고려할 수 있으며, 구현하는 방법

으로는 증강현실, 가상 박물관, 맵 서비스, 화상회의, 원격제어(예: team viewer) 등을 고려

할 수 있음. 

□ 가상현실(VR)

- 7세 이하 영유아에게 사용 권장되지 않음. 장기간 사용할 경우, 시각적 피로감이 높고 

시력에 부정적 영향이 생길 수 있음. 가상세계가 영유아에게 미치는 영향과 관련된 연구

가 아직 부족함.

□ 증강현실(AR)

- 상용화･보급화 할 수 있는 핵심 기술이 많이 구조화 되어있지 않음.

□ AI스피커

- 유아가 사용하기에 아직 기술이 고도화되어있지 않고 오류가 생김. 주 개발자인 성인 



Ⅰ

Ⅱ

Ⅲ

Ⅳ

Ⅴ

Ⅲ. 원격교육 프로그램에 대한 인식 및 의견

61

30-40대 남성의 음성을 표준으로 인식하므로 아직 발음이 부정확한 유아의 음성을 잘 

인식하지 못 하는 한계가 있음.

□ 세이펜

- 활용 가능성은 높으나, 보급 시 예산 문제를 고려해야 함.

- 세이펜의 원리를 차용해서 기기(예: 스마트폰 또는 세이펜 형태의 기기)과 앱을 활용하여 

코드를 인식하고 관련 데이터를 송출하는 시스템으로 대량 생산할 수 있는지 가능성을 확

인해보아야 함.

□ 카카오미니 AI스피커/헤이카카오(앱)-무료

- 아이의 이름을 부르면서 동화를 들려주는 서비스 진행 중임(뽀로로 동화/뮤직박스).

- 유아를 위한 AI스피커는 음성 중심이며, 카카오워크로 화상 서비스 제공이 가능함.

- 현재 초중고 대상이나 필요한 경우 유아 대상 솔루션 준비도 가능함.

- 음성으로만 제공 시 유아의 상상력을 더욱 자극할 수 있음.

□ 라이브톡

- 40명까지 초대 가능함, 교사(초대자)는 전체, 유아(초대대상)는 교사(초대자)만 보임.

- 아이들이 돌아가며 초대하면 상호작용 부분은 해결될 수 있음.

- 영상보다 음성으로만 따라 만들어 보라고 했을 경우 상상력을 자극하여 각양각색의 결과물이 

나올 수 있음.

□ U+아이들나라(TV)

- TV라는 접근성이 높은 매체를 활용하여 어린이 맞춤형 콘텐츠만 제공함.

- 아이들나라의 경우 모바일을 연결해서 AR구현이 가능하나 TV와 모바일을 부모가 연결해야 

하는 것에 대한 부담감과 어려움이 있음. 

□ U+생생 체험학습(앱)

- 기존의 체험학습과 연결하여 아이들이 특정 공간에서 체험하는 것을 360도 동영상 형태로 

제공하여 오프라인의 체험감을 디지털로 옮기는 작업을 하고 있음.

□ U+아이들생생도서관(앱)

- 초등학생 대상 패드형 서비스로 주로 부모의 폰을 이용함(8세 이용자가 가장 많음). 

- 범용적으로 TV가 가장 안정적이나 소통의 측면에서는 패드가 활용성이 있을 것임. 
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3) 원격교육 콘텐츠 및 교수･학습 도구 제작

- 예산과 기간 문제로 최첨단 기술을 활용하지 못 하더라도, 시범 형식으로 제공할 수 있음.

- 비디오 감상, 인지 중심 프로그램, 학습지 활동 등 유아가 수동적으로 참여하는 것이 아니라, 

능동적이고 인터랙티브한 상호작용이 이루어져야 함.

- 유아들이 같이 이야기하면서 활용할 수 있는 툴이 있으면 좋겠음. 예를 들어 하나의 노래를 

통해서 상호작용하는 시스템. 서로의 그림을 공유하고 상호작용하는 시스템 등을 고려할 수 

있음.

- 교수자가 아동을 모니터링하고 즉각적인 피드백을 줄 수 있는 형태로 진행하면 좋겠음.

- 콘텐츠도 중요하지만, 교사가 잘 활용할 수 있는 툴이 제작되면 좋겠음.

4) 원격교육 데이터 활용

- 목적에 따라 교사용 리포트, 부모용 리포트가 나와도 좋겠음.

- 원격교육 데이터를 유아의 흥미와 놀이 주제를 파악하는 데 활용해도 좋겠음.

- 유아교육은 환경 안에서 놀이를 통해서 자연스러운 발달을 지향하기 때문에 정량적인 평가에 

초점을 두어서는 안 됨.

- 유아들의 비의도적인 로그, 데이터를 통해서 아이들을 더 잘 이해할 수 있음. 예를 들어 A 

활동은 5초 소요, B 활동은 15초 소요 데이터를 통해 유아의 특성을 유추할 수 있음.

5) 원격교육 프로그램 개발 시 유의점

- 예산과 기간 문제로 인해 공공으로 오픈된 소스를 프로그램에 활용해야 함

(예: Zoom, Webex, Team Viewer, 마이크로소프트 팀즈 등)

- 교사들은 원격상황에서 어떻게 교육을 할 수 있는지 어려워함. 교사가 콘텐츠를 만들지 

않아도 되도록 부담을 줄이는 방향으로 제작해야 함. 

- 양육자의 도움 없이 유아가 혼자서 할 수 있는 활동도 포함해야 함(예: 세이펜으로 그림책 

읽기, 태블릿PC로 그림 그리기/퍼즐 맞추기 등).

- 양육자가 일상에서 하는 다양한 일(예: 빨래 널기, 청소하기 등)에 유아가 참여하는 방식을 

‘일상생활’ 항목으로 구성할 수 있음.

- 가정에서는 이미 상업화(예: LG 유플러스)된 시스템에 많이 노출되어 높은 자극을 받고 있을 

수 있음. 본 프로그램이 차별화되기 위해서는 실물을 갖고 놀이할 수 있는 요소가 포함되어

야 함.
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- 기기 사양, 인터넷 연결 문제 등 원격교육이 실행 가능한 인프라가 구축되어야 함.

- 교사 간담회를 통해 한 학기 동안 원격교육을 진행한 우수사례를 발굴하고, 교사들의 의견을 

반영하여 프로그램 제작에 적용하면 좋겠음.

- AR은 공간 왜곡감, VR은 시력 저하가 있다는 단점이 있음.

- 360도 공간체험은 연령 규제가 필요함. 

- 유아 발달 특성에 따른 부분이 고려되어야 함.

- 중독 및 부작용이 있을 수 있어 콘텐츠 이용 시 주의사항이 반드시 들어가야 함.

- 유아의 경우 현실과 가상의 구분을 못 할 수 있어 특정 장소에서만 보여주는 것을 추천함. 

- 기술의 수준이 올라가 화질이 좋아질수록 AI와 현실의 구분이 안 되어 반발심과 혼선 문제가 

나타날 수 있음.

- 유치원 교육 프로그램에서 활용하기에 유아와 교사 간, 유아 간 상호작용이 중요함.

4. 교육전문직 인식 및 의견

1) 교육부

□ 2학기 학사운영: 현장의 놀이 활성화

- 관할청이 명령한 기간 내에서 유치원 원격수업은 원장이 결정 가능함.

- 학부모 운영위원회 심의 자문을 거쳐 유치원 수업일수 감축 가능함(원격수업 또는 수업일수 

감축 등 다양한 방법들 중 선택 가능).

- 원격수업 출결 지침을 완화함(결과물 확인으로 수업일수 확인→무선으로 놀이상황 확인으로 

변경).

- 바깥놀이 등 충분한 놀이시간을 권장함.

- 놀이 콘텐츠(i-누리 포털-시도교육청 제공한 자료, 놀이꾸러미, EBS 우리집 유치원) 지원 예

정임.

- 주관교육청에서 2가지씩 학부모 놀이지원 자료가 개발 중임: 서울(원격교육, 놀이지원), 대전

(개정 누리과정 심화 연수, 컨설팅), 경남(유아관찰, 학부모 놀이 지원), 경기도(학습공동체, 

개정 누리과정에서의 유아 인성교육) 
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□ 원격교육 프로그램 및 개정 누리과정 연수 지원 방안 논의

- 원격교육의 용어(원격수업→원격교육): 유아교육 특이성 반영이 필요함.

- 원격교육에 대한 부모의 부담감, 교사의 가정 놀이에 대한 확인이 필요함.

- 놀이중심의 기회: 학습지와 같은 콘텐츠가 아닌 놀이의 예시 제공이 필요함.

- 연수는 줌으로 활성화하는 방안이 최선이라고 생각함.

2) 시도교육청 장학사

- 시범 유치원에서 만든 원격 콘텐츠나 교육청, 진흥원의 콘텐츠를 탑재하여 공유하고 있음.

- 원격수업의 장기화로 교사들이 지친 상황으로 시중의 제품을 이용하기도 함.

- 사설 업체들이 아이누리라는 명칭을 사용하여 어플(앱)을 만들기도 함.

- 우수 사례를 소개하는 메뉴가 포털에 포함되기를 바람. 

- 유아기에 배워야 할 인성, 안전 부분이 제외된 놀이 위주 수업에 대한 우려가 됨.

- 하루의 일과 구성에 대한 어려움이 있어 시범적인 모델 사례가 제시가 되기를 바람.

- 원격 안에서 놀이 중심을 위해 교사가 콘텐츠를 정해주지 않고, 아이들의 관심사를 모아 제

공하는 것을 제안함. 

- 교사와 부모의 쌍방향적인 교류가 중요함.

5. 시사점

1) 원격교육 실시 현황

- 코로나19로 어려운 상황 속에서도 유치원에서는 나름의 방식으로 원격교육을 실행하느라 노

력하고 있으나, 원격교육 진행방식이나 놀이꾸러미 구성, 가정과의 소통에 있어 유치원 간 

편차가 큼. 또한 학부모가 가정에서 어떻게 지원하느냐에 따라 유아의 경험이 달라짐.

- 개정 누리과정에 대한 안내는 2019년 시범운영을 하면서 미리 안내하거나 매주 지속적으로 

안내한 경우도 있었으나, 코로나 상황으로 인해 긴급돌봄이나 방역에 더 관심이 많았으며 학

부모의 입장에서는 관련하여 들어본 적도 변화도 없다는 의견이 있었음. 

- 원격교육 실행 현황은 공립과 사립에 차이가 있으며, 사립유치원이 상대적으로 더 많은 어려

움이 있음. 따라서 지원해야 할 부분도 달라질 수 있음. 
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- 원격교육 관련하여 시도교육청 주관의 연수를 받은 경우는 한 사례 정도였음. 

- 현장에서 활용하는 비실시간 쌍방향 플랫폼이나 도구는 카카오톡, 밴드, 문자, e알리미, 클래

스팅 앱, 키즈노트, 기관 홈페이지 등이었으며, 하반기에 들어서면서 실시간 쌍방향 플랫폼 

줌을 활용한 수업을 시도하고 있음.

- 현장에서 원격교육을 위해 활용하는 방법은 영상통화, 동영상 제작 및 탑재, EBS 시청 안내, 

유튜브 영상 탑재, 놀이꾸러미 배부 등임. 교사가 직접 제작한 동영상은 만족도는 높으나 교

원의 노력이 많이 들어가 쉽지 않음.

- 유치원에서 원격교육 위해 가장 많이 참고하는 자료는 서울특별시유아교육진흥원의 원격교

육 지원자료, 경기도의 놀이 ON 자료, EBS, 교육부, i-누리 등임. 

- 원격교육 시 학부모가 확인하지 않거나 스마트폰 등 기기 사용이 어려운 조부모가 유아를 돌

볼 경우 원격교육이 제대로 이루어지기 어려움.

- 꾸러미는 유치원마다 다양하게 구성하여 발송하였는데, 식물 기르기, 요리 활동, 보드게임, 

신체활동 도구, 책 연계 활동, 전래놀이, 자연물이나 비정형화된 자료 등에 대한 만족도가 높

았음. 상업적 꾸러미를 구입하는 경우도 있었으나, 상대적으로 학부모의 만족도는 낮았음. 

꾸러미 비용은 꾸러미당 1만원~2만원, 월 4~6만원 정도임.

- 유아에 대한 파악은 등원 시에는 직접, 미등원 시에는 유아나 학부모와의 전화 통화, 유아의 

활동 영상물 등을 통해 간접적으로 파악함. 

- 학부모에 따라 유치원에서 안내해준 놀이를 잘 수행하는 경우도 있지만, 일정 부분 숙제처럼 

부담을 가지고 있음. 일부 학부모들은 일방적인 전달만 받았다거나 제공한 자료가 부실하거

나 제대로 실행이 안 되는 것에 대한 불만을 제기한 경우도 있음.

2) 원격교육 프로그램 개발에 대한 요구 및 고려점

- 원격교육이지만 개정 누리과정의 놀이 중심 가치가 훼손되지 않도록 해야 함.

- 감염병 상황에서 원격교육이 교사와 부모 모두에게 부담을 주고 있으므로 원격교육 프로그

램은 교사와 학부모 모두의 부담이 완화되는 방향으로 개발될 것을 원함.

- 유아의 연령별로 차별화된 자료에 대한 요구도 있음. 

- 온라인 콘텐츠 제작 시 개인정보나 초상권, 저작권 문제를 해결해야 함. 

- 동영상 장시간 노출에 대한 학부모의 걱정도 수용할 필요가 있음.

- 원격교육에서 학부모의 걱정은 친구 관계나 사회성 부족, 신체활동 저하 등으로 프로그램 개

발 시 친구와의 관계 형성이나 신체 활동 지원을 고려해야 함. 
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- 원격교육 참여율을 높이기 위해 놀이 미션 이벤트 등 재미 요소를 더할 필요가 있으며, 실시

간 쌍방향 소통에 대한 요구가 높음. 

- 유아가 수동적으로 참여하는 것이 아니라 교사 및 친구, 자료와 능동적인 상호작용이 이루어

질 수 있도록 해야 함. 또한 원격 상황이지만 협동 프로젝트에 대한 요청도 있음. 

- 양육자의 도움 없이 유아가 혼자 할 수 있는 놀이도 포함할 필요가 있음. 

- 요리활동 등 양육자의 일상생활을 함께 하는 콘텐츠 포함도 고려할 수 있음. 

- 첨단 기술과학을 적용하는 면에 있어서는 대상이 유아이므로 부정적인 영향을 고려하여 신

중을 기할 필요 있음. 그러나 기존 교실을 사이버 공간에 옮겨놓는 형태나 가상 박물관 등 

시공간의 제약을 극복하는 도구로 활용할 수 있음. 

- 원격교육 시 하루일과 구성사례에 대한 요구가 있음.

- 교사와 부모의 쌍방향 소통이 중요함. 

- 부모교육을 통한 부모의 마음 공감과 유아의 놀이를 지원해 줄 수 있는 팁을 제공해주기를 

바람.

3) 정책지원 요구

- 일상교육과 원격교육을 병행하기 위해서는 보조 인력이 지원되어야 함.

- 원격교육을 위한 공간, 노트북 등의 기자재, 와이파이 등 인프라 구축 요구가 있음. 

- 유아에 맞는 질 높은 원격교육 콘텐츠 개발이 시급함. 

- 현장체험이 제한된 상황을 고려해 지역사회 인프라나 문화 예술 콘텐츠를 활용하여 유아들에

게 좋은 공연 동영상을 볼 수 있도록 하거나, 찾아가는 문화체험 형태로 지원할 필요가 있음.

- 유치원에 긴급돌봄으로 계속 등원하는 유아와 가정에 머무르는 유아의 교육 격차가 발생하

지 않도록 지원할 필요가 있음. 

- 유치원에 나오지 못하고 학부모가 지원하는 부분을 감안하여 조건 없이 비용 지원을  해 달

라는 요구가 있음.

- 원격교육 시 초중등학교처럼 가정의 먹거리 지원에 대한 고려도 필요함. 

- 유아가 가정에서 부모와 함께 하는 시간이 길어지므로 유아와 함께 부모의 정서 지원이 필요함. 

- 신체활동을 위해 유치원의 바깥놀이 시설 등 지역 인프라를 교대로 이용할 수 있도록 지원이 

필요함.  
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Ⅳ. 원격교육 프로그램 개발

1. 원격교육 프로그램 개발 방향

□ 원격교육 상황에서도 2019 개정 누리과정의 개정 방향을 기반으로 해야 함. 

- 원격교육 상황에서도 유치원교육과정인 누리과정을 운영해야 하므로, 원격교육 프로그램 

또한 유아 중심, 놀이 중심으로 이루어져야 함. 

- 유아가 유치원에 오지 못하는 동안 가정에서도 유아의 놀 권리가 지켜져야 함. 

- 가정에서도 구체적인 사물을 중심으로 유아 주도적인 놀이가 이루어질 수 있도록 지원해

야 함. 

□ 각 가정의 문화자산이 교육과정을 더욱 풍성하게 함.

- Gonzalez, N 등(2015)에 의해 제안된 Funds of Knowledge는 학교, 교사 및 지역

사회의 노력을 통해 교육과정이 교실 내에 국한되지 않고 각 가정의 문화적 자산이 

유아의 배움을 더욱 풍성하게 할 수 있음을 보여주고 있음.

- 원격교육을 수동적으로 활용하는데 그치지 않고 각 가정의 문화자산이 서로 교류됨으로써 

교육과정이 더욱 풍성해지는 데에 기여할 수 있음.

□ 전면 원격, 등원과 원격을 병행하는 교육 환경에서 모두 이용 가능해야 함.

- 고도의 감염병 예방을 위한 상황에 대비하여 원격 전용으로 사용할 수 있으며, 올해 사회적 

거리두기 단계에 따라 등원과 원격을 병행하는 시기에도 활용할 수 있도록 2가지 상황을 가

정하여 개발함. 

□ 교사의 이용 편의성이 고려되어야 함.

- 원격교육 프로그램이 교사에게 추가적인 업무부담이 되는 것을 최소화하여 교사가 손쉽게 

원격교육을 운영 및 관리할 수 있어야 함.

□ 부모의 이용 부담이 최소화 되어야 함.

- 원격교육의 갑작스러운 도입으로 각 가정에서 자녀의 학업을 돕기 위한 학부모 부담이 가중

되어 왔음.

- 특히 부모 외에 조부모, 아이돌보미에 아이를 맡겨야 하는 경우 적절한 지원이 곤란하거나 

불가능할 수 있으므로 성인의 조력 요구가 최소한의 수준으로 유지될 필요가 있음.
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□ 쌍방향 소통이 가능해야 함. 

- 기존의 유아용 원격 프로그램은 활동에 대한 동영상 사례 소개와 같은 일방향의 학습내용 전

달 등에 불과하였음.

- 실시간으로 언어적, 비언어적 의사소통이 가능하도록 하여 원격교육에 참여하는 유아가 

소외되지 않고 교육공동체의 일원임을 인식하고 안정감을 누릴 수 있어야 함(예: 줌, 스카

이프 등).

- 실시간 소통을 위하여는 많은 제약과 에너지의 투입이 필요하여 충분히 소통할 수 없으므로 

단속적 의사소통도 제공되어야 함(예: 게시판 댓글 등).

□ 이용자의 자율적 선택과 변형이 가능해야 함.

- 지역별 그리고 각 유치원 및 교사별로 선호하는 형태가 다를 수 있음을 고려하여 동일한 교

수 내용에 대하여서도 다양한 방법들을 일부 혹은 여러 가지를 혼용하여 사용 가능하도록 프

로그램의 유연성이 높아야 함.

□ 유치원과 가정을 연계할 수 있는 놀이꾸러미가 중심이 되어야 함.

- 유치원 원격교육이 초중등 원격교육과 다른 점을 가정과의 연결고리인 놀이꾸러미에서 찾을 

수 있음. 

- 유치원 원격교육 프로그램의 콘텐츠는 놀이꾸러미를 중심으로 하고, 본 프로그램에는 유치원

과 가정이 어떻게 소통하며 교육과정을 운영할 수 있는지에 초점을 두고자 함. 
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2. 원격교육 프로그램 개발 과정

- 원격교육 프로그램 개발과정은 [그림 Ⅳ-2-1]과 같음.

[그림 Ⅳ-2-1] 원격 프로그램 개발 과정

- 협의회에는 유치원 교사, 원장(감), 학부모가 참여하였으며, 전문가 자문에는 유아교육 전문가, 

교육공학 전문가, IT 업계 대표 및 실무자, 전달체계 담당자 등이 참여하였음. 

- 현장 적용은 공립유치원과 사립유치원 각 1개원, 총 2개원에서 실시하였음.
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3. 원격교육 프로그램

가. 프로그램의 구성

- 원격교육 프로그램은 유아를 위한 원격교육 프로그램(교사지원자료 15종, i-놀이더하기 놀이

지도 24종, 놀이카드 96종, 놀이지원자료 32종 포함), 유아 원격교육을 위한 교사지원자료

와 부모지원자료로 구성됨. 놀이꾸러미는 유치원과 가정을 연계하는 역할을 함. 

나. 유아를 위한 원격교육 프로그램

- 원격교육 프로그램은 개발 배경 및 방향, 프로그램 구성과 활용 방법, 계절별 원격교육 예시

를 포함하여 구성함.

1. 원격교육 프로그램 개발 배경 및 방향

  가. 프로그램 개발 배경

  나. 프로그램 개발 방향

2. 원격교육 프로그램 개요

  가. 프로그램 구성

  나. 프로그램 활용 방법

3. 원격교육 예시

  가. 봄 

  나. 여름

  다. 가을

  라. 겨울

부록: 교사지원 디지털 자료 바로 가기
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- 원격교육 프로그램은 2주 단위의 놀이꾸러미를 중심으로 이루어짐. 놀이를 지원하는 데 필

요한 자료는 기존의 자료를 최대한 활용하여 링크를 제공하며, 놀이꾸러미의 주자료에 해당

하는 자료가 하나도 없는 경우에 활용할 수 있도록 32종의 놀이지원자료를 추가 개발함. 

- 원격교육 프로그램은 교사의 원격교육 운영을 지원하는 다음과 같은 자료 15종을 포함함.

<표 Ⅳ-3-1> 유아 원격교육 지원 자료

구분 자료명 자료형태

디지털 역량 

지원자료

1. 파워포인트(PPT) 활용하여 다양한 자료 만들기 동영상

2. 블로(VLLO) 활용하여 유치원 소개 영상 만들기 동영상

3. 패들렛(Padlet) 활용하여 놀이 기록하고 평가하기 동영상

4. 캔바(Canva) 활용하여 원격교육자료 만들기 동영상

5. 가상 박물관/미술관 체험하기 동영상

원격교육 계획 

지원자료

1. 놀이꾸러미: i-놀이더하기 놀이지도 템플릿 PPT

2. 원격교육 흐름(계획) 템플릿 PPT

원격교육 

진행자료

1. 원격교육 사전 준비 및 계획하기: i-놀이더하기 놀이지도 동영상

2. 비실시간 플랫폼 활용하기: 클래스팅(Classting) 동영상

3. 실시간 플랫폼 활용하기: 줌(Zoom) 동영상

학부모 

안내자료

1. 원격교육에 대한 안내 PPT

2. 플랫폼 활용하기(실시간/비실시간) PPT

학부모 

교육자료

1. 유아 원격교육에 대한 이해 동영상

2. 가정에서 원격교육 지원하기 동영상

교사･학부모

참고자료
유아의 올바른 디지털 기기 사용을 위한 양육자 가이드

PDF

(카드뉴스)

다. 유아 원격교육을 위한 교사지원자료

- 교사지원자료는 유아원격교육을 위한 준비로서 원격교육에 대한 기본적인 이해부터 시작하

여 디지털 역량을 진단해 보고 유치원의 환경을 점검해 보는 내용을 포함함.

- 교사지원자료는 유아원격교육을 시작하면서 디지털 자료를 활용하기 위한 다양한 자원을 소

개해 주고, 원격교육 프로그램을 활용하면서 유아를 이해하고 부모 및 교원과 소통하며, 유

아의 디지털 역량을 지원하는 내용을 담음.

- 마지막으로 원격교육 프로그램의 구성과 활용에 대해 소개하고, 교사지원자료에 바로 연계될 

수 있도록 각 자료별 QR 코드를 제시함.  
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1. 유아 원격교육을 위한 준비

  가. 유아 원격교육의 필요성  

  나. 교사의 디지털 역량(Digital Competence) 진단하기

  다. 유아 원격교육을 위한 환경 점검하기

2. 유아 원격교육 시작하기

  가. 유아 원격교육을 위한 디지털 자료 활용하기

  나. 교사의 디지털 교수학습 능력: 놀이꾸러미와 유아 원격교육 프로그램 연결하기

  다. 디지털 기반 유아 이해하기: 원격교육을 할 때 유아의 놀이는 어떻게 기록하고 평가할 수 있을까?

  라. 디지털 활용 소통능력: 부모 및 교원과 소통하기

  마. 유아 디지털 역량 지원하기

3. 유아를 위한 원격교육 프로그램 한 눈에 보기 

라. 유아 원격교육을 위한 부모지원자료

- 부모지원자료는 부모가 유아 대상 원격교육을 처음 접하면서 궁금해할만한 사항을 중심으로 

간략하게 설명하는 형식으로 구성하였음. 

- 유아기 원격교육에 대한 기초적인 설명부터 유치원 원격교육의 특징을 제시하였으며, 가정에서 

원격교육을 하기 위한 준비와 실제로 원격교육이 이루어질 때 지원해야 하는 것 등을 담았음. 

- 원격교육 프로그램 및 놀이꾸러미에 대한 소개와 함께 가정에서 활용할 수 있는 자원에 대한 

설명과 함께 자녀들과 하루종일 함께 있으면서 서로 스트레스 받을 수 있는 상황과 지원방법을 

명시함. 

- 원격교육 시 미디어 활용이 이루어지므로 올바른 미디어 사용과 초상권 및 저작권 보호에 대한 

내용을 포함함.

 1. 유아기 원격교육

 2. 유치원 원격교육의 특징  

 3. 가정에서 원격교육을 위한 준비

 4. 원격교육 지원  

 5. 원격교육 프로그램

 6. 놀이꾸러미

 7. 가정에서 활용 가능한 자원

 8. 정서지원

 9. 올바른 미디어 사용

10. 유아기 디지털 리터러시와 저작권 보호
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마. 놀이꾸러미 구성(예시)

- 놀이꾸러미에는 부모의 부담을 최소화하면서 유아들이 주도적으로 놀이할 수 있는 자료를 

중심으로 함.

- 다양한 활용이 가능한 자료를 중심으로 부수적인 자료를 더해가면서 할 수 있는 놀이방법을 

개발함. 

- 지속 가능한 미래 세대를 위하여 환경오염 발생이 가능한 자료는 가급적 지양함. 

- 놀이 주제에 따라 특정 자료를 창의적으로 활용하여 놀이할 수 있는 방법을 챌린지 형식으로 

공유함. 

<표 Ⅳ-3-2> 유아 원격교육을 위한 놀이꾸러미 구성(예시)

계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

봄

3월 

1,2주

도로 테이프

각종 건물 모형 동네 구성하기*

상자, 블록, 여러 가지 통 도로와 터널 만들기

미니카, 표지판 등 자동차 경주*

상자, 블록 등 경사로놀이*

손가락 인형

펜 손가락놀이*

손가락 인형놀이*

상자, 가위, 테이프 등 인형극장 만들기*

고무장갑, 가위, 유성펜 등 손가락 인형 만들기*

종이접시

가위, 솜공 등 꾸미기 재료 왕관 만들기*

점토, 모형 음식 등 상차리기*

상자, 가위, 테이프, 고무줄 등 가면 만들기*

물감, 종이 손바닥 찍기*

밀가루

물 반죽놀이*

물, 물감(또는 식용색소) 색반죽 만들기*

쟁반 밀가루 쟁반에 그림 그리기

쟁반, 물감, 물 등 밀가루 풀 그림

3월 

3,4주

색종이

테이프 색종이 공 만들기*

커다란 통 색종이 공 던지기*

눈알, 펜 등 개구리 접기*

수수깡, 시침핀 바람개비 돌리기

에그쉐이커

연주하기*

팽이처럼 돌리기*

유성펜, 물감 등 에그쉐이커 꾸미기*
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계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

숨기고 찾기*

보드게임

보드게임하기*

점수판 또는 기록지 점수 내기

종이, 팬, 주사위 등 보드게임 만들기*

소원 들어주기

풍선

바람놀이*

조각종이 정전기놀이*

유성펜 풍선 그림 변화 실험

빨대, 미니카, 테이프 등 풍선 자동차*

4월 

1,2주

식물도감

돋보기 풀꽃 관찰하기*

관찰 식물 찾아보기

두꺼운 책 압화 만들기

테이프, 필기구 나만의 식물도감 만들기*

토분

크레용 또는 물감과 붓 토분 꾸미기*

흙놀이 하기*

여러 가지 크기 화분(또는 용기) 크기대로 겹치기

끈, 구슬, 단추 등 풍경 만들기*

습자지

습자지 탐색하기*

분무기, 종이 습자지 염색*

풀 또는 스테이플러 꽃 만들기

빨대, 풀 애벌레 만들기*

씨앗

돋보기 씨앗 관찰하기*

화분, 흙, 물조리개 등 씨앗 심기*

그릇(또는 새싹재배기) 새싹 키우기*

사진기 씨앗 성장 사진 기록하기*

4월 

3,4주

훌라후프

돌리기*

굴리기

통과하기

기차놀이

실

실뜨기*

모형식기 실국수놀이

종이, 돗바늘 바느질하기*

팔찌 만들기*

유리 크레용
창문에 그림 그리기*

물티슈 또는 휴지 크레용 닦아내기*
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계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

욕실에 그림 그리기*

거울 거울에 얼굴 그리기*

루페

자연물 자연물 관찰하기*

나의 몸 관찰하기*

종이, 필기도구 관찰그림 그리기*

동화책 또는 화보 부분 보고 맞추기

5월 

1,2주

도미노

줄 세워 쓰러뜨리기*

모양 만들어 쓰러뜨리기*

쌓기놀이*

모양 만들기*

공기

공기 반지*

동굴 공기*

회오리 공기*

코끼리코 공기*

아이스크림 막대

통, 필기도구 뽑기*

종이, 가위, 그리기도구, 테이프 등 막대인형 만들기*

벨크로 테이프 모양 만들기*

테이프, 그리기도구 등 막대그림 그리기*

자음 모음 도장

글자 도장 찍기

패턴 만들기*

모양 구성하기*

그리기도구 연상그림 그리기*

5월 

3,4주

산가지

산가지놀이*

분류하기

모양 만들기*

탑 쌓기*

스카프

던지고 받기*

흔들며 춤추기*

옷처럼 입기*

꼬리 떼기*

두루말이 휴지(심)

휴지 춤추기*

그릇, 물, 과녁 휴지 죽으로 과녁 맞추기*

송곳, 빨대, 구슬 게임 만들기*

털실, 미술재료 등 휴지심 인형 만들기*

모형화폐 가격 정하고 가격표 붙이기
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계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

역할놀이용품 가게놀이*

종이, 필기도구 은행놀이

상자 저금통 만들어 저금하기

여름

6월 

1,2주

이면지

종이비행기 접기*

딱지치기*

전단지, 역할놀이용품 등 시장놀이*

신문지, 가위 신문지 옷 만들기*

박스

가위, 색연필 팽이 만들기*

가위, 목공용 본드 또는 테이프 등 미로 만들기

자연물, 가위, 목공용 본드 등 자연물로 꾸미기*

보물찾기

플라스틱병

물 물총 만들기

작은 소스 용기 또는 스틱커피 봉지, 

클립, 물
잠수함 실험*

곡식 마라카 만들기*

접착제, 바퀴 자동차 만들기*

종이컵

종이컵 쌓기*

공 쓰러뜨리기*

실, 송곳 실전화기 만들기*

칼, 풍선, 공 종이컵 대포 만들기* 

6월 

3,4주

돌

돌탑 쌓기*

비석치기*

분필 사방치기*

물감, 네임펜 등 돌 꾸미기*

흙

씨앗, 모종삽 씨앗 심기*

물 흙공 만들기*

종이, 풀 모래그림 그리기

손수건 등 황토염색하기*

색모래

샌드트레이 또는 쟁반이나 상자뚜껑 색모래에 그림 그리기*

색모래 섞어 색 만들기*

종이, 풀 색모래 그림*

플라스틱병, 접착제 등 모래시계 만들기*

점토

물 반죽놀이*

공룡 놀잇감 공룡화석 만들기*

소꿉놀이용품, 물감 등 음식 만들기*
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계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

자연물 장식 만들기*

7월 

1,2주

나무 조각

역할놀이용품 소꿉놀이*

목공용풀, 끈 펜던트 만들기*

종이나 판자, 목공용 풀, 단추나 천 등 

다양한 부재료
콜라주하기*

못, 망치, 고무줄 또는 실 스트링 작품 만들기*

바람개비

색종이, 수수깡, 압정 또는 침핀 바람개비 만들기

색연필, 펜 등 바람개비 꾸미기

바람개비 들고 산책하기

색지, 가위, 압정 바람팽이 만들기*

(종이)빨대

이면지 또는 색종이 등 로켓놀이*

조각종이 종이 옮기기*

비눗방울 용액 비눗방울놀이

테이프 팬플룻 만들기

나뭇잎

역할놀이용품 또는 각종 자연물 등 소꿉놀이

색지, 양면 테이프 나뭇잎 왕관

얇은 천, 고무망치 나뭇잎 탁본*

종이, 색연필 또는 크레용 나뭇잎 프로타주*

7월 

3,4주

손전등

그림자놀이*

셀로판지, 가위, 고무줄 또는 끈 색조명놀이

OHP 필름, 유성펜 손전등 프로젝터 만들기

야광스티커 야광스티커 빛나게 하기

광목천

풍선 또는 공 풍선/공 튀기기*

천을 묶을 수 있는 키가 큰 스탠드 그림자 극하기*

상자, 테이프, 유성펜 비밀공간 만들기*

염색용 색종이 또는 페브릭펜, 다리미 모양 염색하기*

분무기

빗, 헤어롤 등 미용실놀이*

무지개 만들기*

셀로판지 유리창에 셀로판 붙이기*

물감, 종이 분무기 그림*

물총

물총놀이*

물그림 그리기*

가볍고 크지 않으면서 젖지 않는 물체 목표물 맞추기*

끈, 빨대, 컵, 테이프 컵 이동시키기

8월 

1,2주
자석 집안에 각종 물건들 자석에 붙는 물건 찾기*



개정 누리과정 원격교육 프로그램 연구

78

계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

클립 등 자석에 붙는 작은 재료들 줄줄이 붙이기

막대, 실, 클립, 종이 등 낚시놀이* 

자동차모형, 테이프 자석 자동차*

수채화 물감

물, 팔레트 색 섞어보기*

종이, 물감 손/발 도장찍기

종이 데칼코마니

붓, 팔레트, 물통 등 붓으로 그림 그리기*

물풍선

물풍선 던지기

대야 또는 바구니 물풍선 받기*

종이, 물감 물풍선 물감 찍기

그릇, 컵, 접착제, 벨크로 물풍선 전달하기

수박주제 동화

모양틀, 수박 수박 모양 찍기*

수박, 그릇, 탄산수, 얼음 등 수박화채 만들기

물 수박수영장 만들기

부책, 색칠재료 수박부채 만들기*

8월 

3,4주

포일

포일 공 만들기*

보드마카, 물 둥둥 뜨는 그림 실험*

유성펜 포일 그림 그리기*

물 포일 뱃놀이*

고무줄

고무줄놀이*

고무줄을 고정할 수 있는 키가 큰

 스탠드나 가구
거미줄놀이*

손가락에 걸어 모양 만들기*

판자, 못, 망치 등 스트링 아트 만들기*

구슬

구슬치기*

휴지심 또는 블록 구슬터널 만들기*

상자 뚜껑 또는 턱이 있는 쟁반 구슬그림*

컵 구슬위치 맞추기

리본끈

흔들며 춤추기*

리본을 고정할 수 있는 키가 큰 스탠

드나 방문
림보놀이*

리본을 고정할 수 있는 키가 큰 스탠

드나 방문
장애물 통과하기*

막대, 테이프 직조하기*

가을
9월 

1,2주
공

주고받기*

바구니 던져 넣기*
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계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

빈 플라스틱병 볼링놀이*

막대 골프놀이*

칠교

여러 가지 도안 도안 따라 모양 만들기

모양 만들기*

모양 꾸며 이야기 짓기*

그리기 도구 연상 그림 그리기*

소고

연주하기*

음악 소고춤추기*

소리 따라 걷기*

스카프, 굵은 띠 소리 듣고 술래잡기*

거울지

거울지에 올라가 탐색하기*

골판지(박스지), 접착제 안전거울 만들기

작은 놀잇감 여러 개로 비춰보기*

그리기 도구 거울지에 그리기*

9월 

3,4주

비석

비석치기놀이

도미노놀이*

비석컬링

짝꿍 비석놀이

싸리채반

점토 떡가게 놀이

풍선 풍선치기*

여러 가지 자연물 자연물 소꿉놀이*

색지, 펜 등 다양한 꾸미기 재료 가면 만들기

윷

종이, 펜 윷판 만들기

접착제, 바퀴 윷놀이하기*

곡식 리듬막대 연주

휴지심, 색종이 또는 색지, 가위, 풀펜 휴지심 윷놀이

플레이콘

색깔 분류하기

자르기 도구 자르기

붙여서 구성하기

이쑤시개 끼워서 구성하기

10월 

1,2주

줄넘기

파도 넘기*

줄 따라 걷기*

줄넘기 기차

줄 씨름

분필 칠판 또는 색상지 그림 그리기*



개정 누리과정 원격교육 프로그램 연구

80

계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

가게놀이(메뉴판 만들기)*

바닥그림 그리기*

사방치기*

템페라 물감

종이, 팔레트 또는 접시 핑거페인팅*

비닐, 팔레트 또는 접시 비닐그림 그리기*

종이, 헌 칫솔, 팔레트 또는 접시 칫솔 그림 그리기*

가위, 휴지심, 채소, 안전칼 등 다양한 도구로 찍기*

라이스페이퍼

유성펜 베껴내기*

유성펜, 매직 판박이그림 그리기*

유성펜, 물 스테인드글라스 만들기*

요리재료 월남쌈 만들기

10월 

3,4주

스크랩북

종이, 필기도구 이야기 짓기

그리기 도구 책 만들기*

사진, 테이프 앨범 만들기

모형화폐 책가게놀이

미니돗자리

돗자리 들고 산책가기*

도시락, 물병, 음식모형 등 소풍놀이*

빨래건조대, 캠핑용품 또는 역할놀이용품 캠핑놀이*

돗자리 접기 게임

종이퍼즐

빈 퍼즐 맞추기*

그리기 재료 퍼즐 꾸미기*

꾸민 퍼즐 맞추기*

옷핀 또는 브로치핀, 접착제 장신구(브로치) 만들기*

도형 꽃블록

분류하기*

평면 구성하기*

입체 구성하기*

역할놀이용품 소꿉놀이

11월 

1,2주

탄력밴드

늘려보기

밴드 따라 이동하기

캥거루 점프

짝 스트레칭

크라프트

종이가방

여러 가지 놀잇감 가게놀이*

꾸미기 재료, 그리기 재료 종이가방 꾸미기*

가위, 꾸미기 재료, 그리기 재료 가면 만들기*

꾸미기 재료, 그리기 재료 가면극놀이



Ⅰ

Ⅱ

Ⅲ

Ⅳ

Ⅴ

Ⅳ. 원격교육 프로그램 개발

81

계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

대나무 소리통

대나무 확성기*

셀로판지, 고무줄 또는 끈 셀로판 망원경*

습자기, 고무줄 불어서 연주하기* 

막대 두드려 연주하기*

모종삽 세트

물 물·모래놀이*

낙엽 낙엽 모으기*

숨길 놀잇감 흙 속에 숨기고 찾기

모종 수확하기 또는 모종심기*

11월 

3,4주

나무큐브

평면 구성하기*

입체 구성하기*

유성팬 주사위 만들기*

가위·바위·보해서 가져가기*

접착메모지

손 안대고 접착지 떼기*

쓰기도구 모양 그려 숨기고 찾기

접착지로 꾸미기*

쓰기도구 끝말잇기*

우드팽이

색칠도구 꾸미기*

돌리기*

낮은 상자 혹은 상자 뚜껑 팽이 경기장 만들기*

시합하기*

단추

색 분류하기

패턴 만들기*

우레탄끈 또는 고무줄 팔찌 만들기*

색지, 털실 등 다양한 재료 콜라주 만들기*

겨울
12월 

1,2주

롤 페이퍼

그리기 도구 이어지는 그림 그리기*

그리기 도구 나의 전신 그리기*

물감, 물감 접시 손·발 물감 찍기

그리기 도구, 다양한 소품 길 만들어 꾸미기*

나뭇가지

다양한 사물 두드리며 연주하기*

긴 통 투호놀이*

두꺼운 종이나 상자 뚜껑, 목공풀 미로 만들기*

마끈, 다양한 장식품 트리 만들기*

화장솜

물, 물감, 스포이트나 붓 염색놀이*

유성펜, 꾸미기 재료 얼굴 꾸미기*

색지, 다양한 부재료, 접착제 찢어서 구성하기*



개정 누리과정 원격교육 프로그램 연구

82

계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

종이, 꾸미기 재료, 접착제 카드 만들기*

검은색 도화지

크레용 크레용으로 그림 그리기*

흰 물감, 면봉 흰 물감 면봉 그림

유성펜, OHP 필름. 흰 종이, 가위 돋보기 게임 만들기

가위, 아이스크림 막대, 접착제 그림자 인형 만들기*

12월 

3,4주

벽돌블록

징검다리 만들기*

탑 쌓기*

모양 구성하기*

집 만들기*

호떡믹스

물 반죽놀이*

물, 누르개 호떡 만들기

점토 점토로 호떡 만들기*

종이, 펜, 모형화폐 호떡가게 놀이*

털실

판자, 펀치, 가위, 빗, 머리핀 등 미용실놀이*

종이, 접시, 물감 털실 그림*

얼음, 소금, 막대 얼음낚시

털실을 묶을 수 있는 키가 큰 스탠드 털실 거미줄놀이*

팥

천, 바늘, 실, 가위 팥주머니 만들기*

천, 바늘, 실, 가위 팥주머니 찜질팩*

큰 통 또는 판자와 칼 팥주머니 던지기*

요리재료 팥죽 만들기*

1월 

1,2주

황토볼

다양한 놀잇감 황토볼 놀이*

구슬치기*

천, 바늘, 실 황토볼 손난로*

화분, 식물 식물 키우기*

요술풍선

모양 만들기*

풍선 야구놀이*

징검다리*

실, 종이, 클립, 자석 낚시놀이

페이스페인팅

크레용

몸에 그림 그리기*

얼굴에 그림 그리기*

동물놀이*

괴물놀이

곡식
모양 만들기

플라스틱병 다양한 마라카스 만들기*
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계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

두꺼운 종이, 가위, 목공용풀 모자이크 그림

두꺼운 종이, 가위, 목공용풀 장식 만들기*

1월 

3,4주

모루

모양 만들기*

가위, 꾸미기 재료 손가락 인형 만들기

가위, 비닐, 끈 낙하산 인형 만들기

비눗방울액 비눗방울놀이

도일리페이퍼

쓰기도구 편지쓰기*

물감, 스펀지 스텐실하기*

가위 오려서 반복무늬 만들기*

색지, 가위, 풀 왕관 만들기*

연

연 만들기 키트 연 만들기

그리기 도구 연 꾸미기 

얼레 만들기

연 날리기

얼음

얼음 빨리 녹이기*

소금 소금 실험하기

종이컵, 아이스크림 막대, 물감, 물 색 얼음 그림

지퍼백, 소금, 주스 슬러시 만들기*

2월 

1,2주

싸인펜

탑 쌓기*

종이 그림 그리기

종이 손발 대고 그리기*

종이, 물 번지는 그림*

솔방울

구슬치기*

큰 통 던져 넣기

꾸미기 재료 인형 만들기*

넓은 용기, 물 가습기 만들기

백업

공 골프놀이*

끈, 색지, 모형눈알 말 만들기

물감 모양 찍기*

역할놀이용품 소꿉놀이

도넛모양 보드게

임

보드게임하기*

역할놀이용품, 모형화페 가게놀이*

점토 모형 쿠키/도넛 만들기*

쿠키/도넛믹스 쿠키 만들기*

2월 딸기주제 동화 빵칼 딸기 잘라 모양내기



주: *표시한 놀이는 누리과정포털인 i-누리에 관련 자료가 탑재되어 있거나 링크가 있음.  

계절 월/주 주자료 더하기자료 놀이

3,4주

우유, 믹서 딸기쉐이크 만들기*

설탕, 냄비, 주걱 딸기잼 만들기*

점토 딸기 만들기

수틀

고리가 걸리도록 중앙이 솟은 도구 고리 던지기

수예용 펜 사라지는 그림 그리기

천, 실, 돗바늘 바느질하기*

시트지, 다양한 자연물 자연물 액자*

계란판

작은 놀잇감 작은 놀잇감 분류하기*

작은 놀잇감 또는 색공 색대로 분류하기*

가위, 물감 조각 맞추기*

가위, 물감 꽃 만들기*

마스킹 테이프

종이, 물감 선그림 그리기*

자동차 주차장 만들기*

마스킹 테이프를 붙일 수 있는 

긴 스탠드 또는 방문
거미줄놀이

공 만들기*
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Ⅴ. 결론 및 제언

1. 유아 대상 원격교육의 특징과 실행

1) 유아 대상 원격교육의 특징

- 온라인상에서 단위수업을 중심으로 스스로 학습하는 초중등학교 원격교육과 달리 유아 대상 

원격교육은 유아의 발달 특성상 양육자의 도움이 필수적이며, 유치원과 가정을 연계하는 ‘놀

이꾸러미’의 구체물을 중심으로 하는 놀이를 통해 이루어짐. 

- 유아 대상 원격교육은 유아교육의 본질과 국가 수준 교육과정의 특징을 그대로 살리되 시간

과 공간의 제한을 넘어서 다양한 공간과 시간 중에 실행되어야 하므로 이를 지원하는 다양한 

도구와 플랫폼을 활용할 수 있음.  

- 유아 대상 원격교육은 유아교육에 가정을 보다 적극적으로 참여시킴으로써 각 가정의 문화

자산이 더해지면서 국가 수준의 교육과정이 더 풍부해진다고 할 수 있음. 

- 유아 대상 원격교육은 지역이나 개별 유치원의 상황 혹은 개별 유아의 특징에 따라 다양하게 

이루어질 수 있음.

2) 유아 대상 원격교육 프로그램의 실행

- 유아 대상 원격교육 프로그램의 중심은 ‘놀이꾸러미’에 있으며 ‘놀이꾸러미’의 자료와 이를 

중심으로 이루어지는 놀이가 원격교육의 주요 콘텐츠가 됨.

- 유아 대상 원격교육 프로그램이 원활하게 실행되기 위해서는 유치원과 가정 간의 ‘소통’이 

가장 중요함. 따라서 유치원에서는 전통적인 소통의 도구였던 전화나 문자 뿐 아니라 실시

간, 비실시간 도구와 플랫폼을 활용하여 원격교육을 적극적으로 안내하고, 가정에서는 유치

원의 안내에 따라 유아를 지원하고, 유치원에서는 가정에서 업로드 하는 자료나 반응에 대해 

적극적으로 피드백을 주어야 함.

- 유아 대상 원격교육 프로그램은 각 유치원의 상황에 따라 다양하게 변형하여 활용할 수 있도록 

고안되었으므로, 각 유치원과 학급의 상황, 유아의 흥미와 관심에 따라 다양하게 구성하고 

수정하거나 삭제 혹은 추가하여 사용하도록 함.

- 유아 원격교육을 위한 교사지원자료와 부모지원자료가 함께 제공되므로 자료의 내용을 충분히 

숙지하고 활용하여 교사와 부모가 디지털 역량을 포함하는 교육과 양육 역량을 제고하고 원
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격교육 실행을 위한 협력자로서 함께 유아의 놀이를 통한 배움을 지원하도록 함.  

2. 원격교육 실행을 위한 정책 제언

가. 정책 방향

- 유아교육의 본질과 국가 수준 유치원교육과정인 누리과정에 기초하여 원격교육이 이루어지

도록 함.

- 유아 대상 원격교육에 대한 우려와 걱정은 최소화하고 원격교육의 장점을 살려 시간과 공간

의 제한을 극복하고 맞춤형 지원이 가능한 방향으로 원격교육이 이루어지도록 함.  

- 교사와 부모의 원격교육 역량 제고를 통해 질 높은 원격교육이 이루어질 수 있도록 함. 

- 지역과 유치원 및 유아 상황에 따른 교육 편차를 최소화할 수 있는 방향으로 지원이 이루어

져야 함.  

- 원격교육 대상인 유아의 발달특성을 고려하여 세심한 정책지원이 이루어지도록 함. 

나. 정책 제언 

1) 유치원 대상 정책

가) 원격교육 인프라 지원

- 원격교육이 가능한 환경 구성을 위해 우선 인터넷을 활용할 수 있는 환경 구축이 우선되어야 함.

- 원격교육이 가능하도록 컴퓨터에 웹캠을 설치하거나 카메라가 달린 PC나 노트북 등의 기자

재를 갖추어야 함. 

- 교사들에게 가정과 실시간 비실시간 소통이 가능하도록 개별 장비와 도구 및 프로그램을 제

공해야 함. 

- 교사의 가정과 실시간 비실시간 소통 및 자료제작을 지원하기 위한 인력과 긴급돌봄으로 등

원하는 유아를 위한 돌봄 인력 지원이 필요함.  

나) 교사의 디지털 역량 제고 지원

- 현직교사들은 대부분 교원양성과정에서 원격교육에 대한 교육을 받지 못하였으므로, 디지털 

역량 강화를 위한 교육이 필요함.
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- 원격교육을 위해서는 실시간 비실시간 쌍방향 소통을 위한 플랫폼을 쉽게 사용할 수 있어야 

하고, 디지털 자료를 생성하기 위하여 자료제작이나 동영상을 편집할 수 있는 도구를 편하게 

사용할 수 있어야 함. 

다) 현장지원자료 개발 및 보급

- 교사의 원격교육을 지원하는 다양한 자료가 개발되어 보급되어야 함.

- 현장지원자료는 현장 교사가 주체가 되어 개발할 수 있도록 지원하며, 이를 위하여 전문적 

학습공동체를 활성화하고 관련 자료를 개발할 수 있는 여건을 마련해 주어야 함.

2) 가정 대상 정책

가) 원격교육 인프라 지원

- 원격교육을 가정에서 제대로 지원하기 위해서는 유치원과 소통이 가능한 카메라가 달린 PC

나 노트북 혹은 태블릿 PC 등 기자재가 있어야 함. 원격교육으로 인한 교육 격차 완화를 위

해 최소한 기자재가 없어서 참여하기 어려운 상황은 발생하지 않도록 취약 계층부터 우선 지

원할 필요가 있음.

- 온라인으로 소통을 하기 위하여 인터넷이 필수적이므로 인터넷 사용에 대한 지원도 함께 이

루어져야 함.  

나) 부모의 디지털 역량 제고 지원

- 원격교육에서 부모들의 적극적인 지원을 이끌어내기 위해서는 부모의 디지털 역량을 제고할 

필요가 있음.

- 부모에게 유치원과 소통할 수 있는 실시간 비실시간 온라인 쌍방향 소통을 위한 플랫폼과 도

구를 활용할 수 있도록 교육해야 함. 

다) 부모지원자료 개발 및 보급

- 원격교육 하에서 부모가 자신의 역할을 잘 수행하고 걱정과 부담을 덜 수 있도록 부모를 지

원하는 자료를 개발할 필요가 있음. 

- 하루종일 유아와 함께 하는 부모의 어려움에 공감하고 그들의 정서를 지원할 수 있는 자료를 

개발할 필요가 있음. 
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라) 다양한 자원 연계 및 지원

- 자녀의 원격교육을 위해 다양한 자원을 활용할 수 있도록 국가가 개발한 자료를 비롯하여 다

양한 교육 인프라를 활용할 수 있도록 연계함. 

- 문화나 예술 등 지역사회 자원을 잘 이용할 수 있도록 연계해 주고, 찾아가는 현장체험을 경

험할 수 있도록 지원함.
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부록 1. 원격교육 프로그램 개발 현장 전문가 1차 협의회 질문

<원장(감) 협의회> / <교사 협의회>

1. 각 원에서 상반기에 진행한 원격교육 방식과 내용에 대해 간단히 설명해 주세요.

 - 실시간 원격수업을 했는지? 주 몇 회 했는지? 

 - 동영상 탑재했는지? 주 몇 건 탑재했는지? 교사가 직접 제작했는지 아니면 찾아서 올렸는지? 

 - (원장) 기관 차원에서 기술적인 지원이나 첨단 기술 사용에 대한 교사 연수를 진행했는지? 

   (교사) 기관 차원에서 기술적인 지원이나 첨단 기술 사용에 대한 교사 연수를 받았는지? 

 - 원격교육을 위해 어떤 앱이나 소프트웨어를 사용했는지?

 - 개정 누리과정 내용을 반영할 수 있었는지? 기존 활동을 할 수밖에 없었는지?

 - 어떤 주제로 주로 어떤 놀이나 활동을 진행했는지?

 - 원격교육을 위해 가장 많이 참고하는 자료나 사이트는 무엇인지? 

 

2. 원격교육 자료는 어떻게 마련했나요?

 - 교사가 직접 제작했는지? 아니면 상업적인 상품을 구입하였는지?

 - 상업적인 상품을 구입했다면 어디서 구입하였는지? 비용은 어느 정도인지?

 - (원장) 원격교육 자료 제작이나 구입을 위해 기관에서는 어떤 지원을 하였는지?

   (교사) 원격교육 자료 제작이나 구입을 위해 기관에서는 어떤 지원을 받았는지?

3. 원격교육을 하면서 가정과의 소통은 어떤 방식으로 하셨나요?

 - 오리엔테이션을 하였는지? 어떤 방식으로 하였는지? 개정 누리과정에 대한 설명이 있었는지? 

 - 원격교육을 하면서 학부모나 유아의 반응은 무엇을 통해 인지하고 있는지?

4. 원격교육을 하면서 교육과정 운영이나 유아에 대한 평가는 어떤 방식으로 진행하고 있는지요?

 - 교육과정 운영방식도 달라지고 유아와도 직접 대면을 많이 못 하는 상황에서 교육과정 운영

이나 유아에 대한 평가는 어떻게 하고 있는지?

5. 정부에서 원격교육 프로그램을 개발하여 지원한다면 어떤 형태나 방식의 프로그램을 원하는지요?

 - 어떤 형태의 자료를 개발하여 보급하면 좋겠는지?

 - 어떤 방식으로 지원하면 좋겠는지?

부록
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 - 원격교육 플랫폼을 만든다면 어디를 활용하는 게 좋겠는지? 

6. 원격교육을 진행하면서 가장 어려운 점은 무엇인지요? 관련하여 정부가 어떤 것을 지원해주

기를 바라는지요?

<학부모 협의회>

1. 코로나 상황에서 지금까지 유치원 이용을 어떻게 하였는지요?

 - 자녀가 유치원에 가지 않는 날 자녀는 하루 일과를 어떻게 보냈는지?

2. 자녀가 다니는 유치원에서는 어떤 방식으로 원격교육을 실행하였는지요?

 - 실시간 소통은 어떤 방식으로 하였는지? 어떤 사이트나 앱을 사용하고 있는지?

 - 온라인 교육 관련 자료는 어디에서 받았는지?

 - 놀이꾸러미는 어떻게 전달 받았는지? 놀이꾸러미는 어떻게 구성이 되었는지? 

주로 어떤 형태가 많았는지?

3. 유치원으로부터 개정 누리과정에 대한 안내나 설명을 들은 적이 있는지요? 

 - 들었다면 어떤 방식을 통해 전달받았는지?

 - 기존과 다른 변화를 느낄 수 있는지?

4. 코로나 상황에서 유치원과는 어떤 방식으로 소통을 했는지요?

 - 온라인 소통 시 어떤 앱이나 프로그램을 사용하는지?

 - 교사가 자녀에 대해 잘 파악하고 있다고 생각하는지?

5. 유치원 원격교육에서 가장 불편하거나 개선했으면 하는 점은 무엇인지요? 

 - 유치원 원격교육에서 학부모의 입장에서 가장 불편했던 점은?

 - 유치원 원격교육으로 자녀에게 우려되는 부분은?

 - 유치원 원격교육을 가정에서 지원하기 위해 개선해야한다고 생각하는 부분은?

 - 원격교육 시 유치원에서 지원해 주었으면 하는 점은 무엇인지? 

6. 놀이꾸러미나 부모지원자료에는 어떤 자료와 정보가 담겼으면 좋겠습니까? 

7. 유치원 원격교육을 위해 정부가 가장 먼저 지원해야 하는 것은 무엇이라고 생각하시는지요?
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부록 2. 원격교육 프로그램 개발 현장 전문가 2차 협의회 질문

<원장(감) 협의회> / <교사 협의회>

1. 1차 협의회 이후 4개월 간 각 원에서 진행한 원격교육 방식과 내용에 대해 설명해 주세요.

 - 4개월 동안 상황의 변화에 따라 원격교육을 어떻게 수행했는지?

 - 가정과의 소통은 어떻게 했으며, 부모의 반응은 어땠는지?

 - 실시간 쌍방향 소통 등 기존에 하지 않았던 시도를 해 보았는지? 

 

2. 그 동안 원격교육을 하면서 가장 어려웠던 점은 무엇인가요? 

3. 원격교육을 하면서 필요한 지원은 무엇이었나요?

 - 정부에서 무엇을 지원하면 현장에 가장 도움이 될지?

4. (개발한 원격교육 프로그램 소개 후) 이러한 자료들이 현장에 어느 정도 도움이 될까요?

 - 어떤 점을 보완하면 좋겠는지?

5. 추후 원격교육 관련하여 더 개발되었으면 하는 자료는 무엇인가요? 

<학부모 협의회>

1. 1차 협의회 이후 4개월 간 경험한 원격교육 방식과 내용에 대해 설명해 주세요.

 - 4개월 동안 상황의 변화에 따라 원격교육을 어떻게 수행했는지?

 

2. 그 동안 원격교육을 하면서 가장 어려웠던 점은 무엇인가요? 

3. 원격교육을 하면서 필요한 지원은 무엇이었나요?

 - 정부에서 무엇을 지원하면 부모님에게 가장 도움이 될지?

4. (개발한 원격교육 프로그램 소개 후) 이러한 자료들이 가정에 어느 정도 도움이 될까요?

 - 어떤 점을 보완하면 좋겠는지?

5. 추후 원격교육 관련하여 더 개발되었으면 하는 자료는 무엇인가요? 
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